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GWIAZDOZBIORY

Zawartosc:

- 49 kart z planetami

- 16 Zetondéw - 4 komplety
po 4 zetony z réznymi
planetami

- 4 karty gracza

- 16 statkoéw - 4 komplety
po 4 statki - nalezy je
umiesci¢ w podstawkach




Cel gry
Podczas gry uczestnicy zajmujg swoimi statkami kosmicznymi
konstelacje sktadajgce sie z takich samych planet. Gracz, ktéry
bedzie na koniec gry zajmowat najwiekszy obszar, wygrywa.

Przygotowanie gry

c Kazdy z uczestnikow otrzymuje karte gracza, odpowiadajace jej
statki kosmiczne i komplet 4 zeton6w z réznymi planetami.
Na srodku stotu nalezy potozy¢ karte rozpoczynajaca (biata
ramka). Pozostate karty z planetami nalezy potasowac i utwo-
rzyc¢ stos utozony rewersamido gory.
Kazdy z graczy otrzymuje 3 karty ze stosu. Karty te, trzyma
wrece tak by, inni nie mogli zobaczy¢ich awersow.

Przebieg gry
Gre rozpoczyna najmtodszy uczestnik. W swojej rundzie gracz
wykonuje nastepujace akcje:
1.ZAGRANIE KARTY - akcja obowigzkowa
2.ZAJECIE KONSTELAC]I - akcjanieobowigzkowa
3.DOBRANIE KARTY - akcja obowigzkowa

Kolejno$c¢ akcjijestzgory ustalonainie moznajej zmienic.



1.ZAGRANIE KARTY - akcja obowigzkowa

Gracz w swojej rundzie musi zagrac jedng ze swoich kart na stot.
Zagrywana karta musi styka¢ sie przynajmniej jednym bokiem
z kartami, ktore juz znajduja sie na stole. Ponadto, przynajmniej
jedna z planet na doktadanej karcie, musi pasowac kolorystycznie
do planety znajdujacej sie na sasiadujacej karcie. Karty mozna
dowolnie obracac.

2.ZAJECIEKONSTELAC]JI - akcjanieobowigzkowa

Doktadajac karty na stét gracze tworza konstelacje. Konstelacja
to zbior takich samych planet stykajacych sie na polu gry. Po
dotozeniu karty na stét, gracz MOZE umie$ci¢ jeden ze swoich
statkdw kosmicznych na jednej z planet znajdujacej sie na tej
karcie, by zaja¢ powstajaca konstelacje. Po wyladowaniu swoim
statkiem kosmicznym gracz staje sie wiascicielem konstelacji, czyli
zbioru takich samych planet. Podczas gry konstelacje beda sie
powiekszac. Im wieksze konstelacje gracz bedzie kontrolowat na
koncu gry, tym wiecej punktéw zdobedzie.

konstelacja




Zasady umieszczania statkow kosmicznych:
e Gracz moze umiescic tylko jeden statek podczas swojej tury.

e Gracz moze umies$cic¢ statek tylko na planecie znajdujacej sie na
karcie, zagranej przez gracza.

e Gracz podczas catej rozgrywki NIE moze kontrolowac¢ wiecej niz
jednej konstelacji w tym samym kolorze. Jezeli juz kontroluje
konstelacje w danym kolorze, to NIE moze potozy¢ drugiego
statku na planecie w tym kolorze.

e Gracz NIE moze wyladowac statkiem na planecie, ktéra wchodzi
w sktad konstelacji kontrolowanej przez innego gracza.

e Gracz moze przemieszczac sie swoim statkiem kosmicznym. To
znaczy, jezeli dotozy karte, na ktérej znajduje sie planeta, ktorg
gracz chce zaja¢, a juz kontroluje inng konstelacje w tym kolorze -
moze przestawic statek nanowa konstelacje.

Gracz zajqt konstelacje czerwonych planet
i oznaczyt to swoim pionkiem na karcie
z planetami i na swojej karcie gracza.




UWAGA: Podczas gry, moze doj$¢ do sytuacji w ktorej dwie
oddzielne konstelacje w tym samym kolorze zostang
potaczone. W takim przypadku powstanie konstelacja, ktora

nalezy jednoczes$nie do dwdch lub wiecej graczy. Na konicu gry
wszyscy z nich otrzymajg takg sama liczbe punktow, réwng
liczbie planet tworzacych te konstelacje.

Gracz zaznacza zajecie konstelacji w danym kolorze poprzez
umieszczenie na swojej karcie gracza Zetonu z ilustracjg planety,
na ktorej wyladowat. Gracz moze zaja¢ w czasie gry cztery
konstelacje, pojednej w kazdym kolorze.

3.DOBRANIE KARTY - akcja obowigzkowa

Po zagraniu karty i ewentualnym umieszczeniu statku gracz
MUSI dobra¢ karte ze stosu kart. Jezeli nie ma juz kart w stosie,
akcjatajestpomijana.

Koniec gry i liczenie punktow
Gra konczy sie w momencie, gdy wszystkie 49 kart znajduje sie
na stole. Gracze liczg planety w kontrolowanych przez siebie
konstelacjach, a ten ktory posiada ich najwiecej wygrywa.
W przypadku remisu wygrywa gracz, ktéry spo$rdéd remisujgcych
graczy posiada najwiekszg konstelacje.
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Przyktady:
Gracz zagrywa karte i moze umiescic statek na niebieskiej lub na
jednej z czerwonych planet. Zétta planeta wchodzi w sktad

konstelacji innego gracza, dlatego gracz nie moZe na niej
wylgdowac.

Gracz zagrywa karte i zamiast umieszczac na niej nowy statek,
postanawia przetozy¢ ten, ktory lezy juz na polu gry. Jego niebieska
konstelacja nie ma mozliwosci powiekszenia, dlatego postanawia

przesunqc¢ swoj statek na niebieskq planete na wtasnie zagrywanej
karcie.




Przyktad zliczenia punktéw dla dwdch graczy é “g

Zliczamy podbite przez kazdego ufoludka konstelacje.
(w czterech kolorach)
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