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Przygotowanie do gry: Przed przystgpieniem do gry wszystkie
karty nalezy utozy¢ w stosie obok planszy, w taki sposéb, aby
angielskie stowa w czerwonej ramce byly skierowane do dotu,
a polskie odpowiedniki w niebieskich ramkach do géry. Stos kart
musi by¢ widoczny przez wszystkich. Kazdy z graczy wybiera
jednego pionka i ustawia go na polu START.

UWAGA! Proponujemy, aby przed gra wyposazy¢ sie w stownik
polsko-angielski, aby unikngé¢ nieporozumien podczas gry. Jezyk
angielski ma znacznie wiecej stow niz jezyk polski, w zwigzku
z czym na jeden polski wyraz istnieje kilka poprawnych
ttumaczen angielskich. Np.:

» stowo cukierek moze byc zaréwno przettumaczone jako sweet,
jakicandy,

e ciezarowka to zaréwno lorry, jakii truck, ...

Gracze powinni umowic sie przed przystgpieniem do gry, czy
bedg honorowac wszystkie poprawne ttumaczenia stowa, jakie
znajduja sie w stowniku, czy ograniczg sie do stow zapisanych na
kartach.



Zasady gry: Zadaniem graczy jest dostanie sie na pole finish
(meta), znajdujgce sie obok Big Bena. W tym celu gracze muszg
wykazac sie znajomoscig angielskich stowek. Aby ustali¢ kolejnos¢
poruszania sie, kazdy rzuca raz kostka. Zaczyna gracz, ktéry wyrzuci
najwiekszg liczbe oczek, kolejni zawodnicy wchodzg do gry
zgodnie zruchem wskazéwek zegara.

Kazdy z uczestnikdw gry rozpoczyna swojg kolejke od rzucenia
kostkg, pézniej ma za zadanie odnalezé wiasciwe angielskie stowo,
odpowiadajgce pierwszej karcie ze stosu. Jezeli uda mu sie znalez¢
prawidtowe ttumaczenie, przesuwa pionek o tyle pdl na planszy, ile
oczek wyrzucit. Poprawnosé¢ odpowiedzi sprawdza sie poprzez
odwrdcenie karty, gdzie znajduje sie angielskie ttumaczenie. Np.
pierwszy z graczy wyrzucit 6 oczek, a na pierwszej karcie znajduje
sie biedronka. Gracz wskazujgc na karte mowi: ladybrid i odwraca
karte w celu sprawdzenia. Poniewaz ttumaczenie jest poprawne,
gracz przesuwa pionek o 6 pdl. Jezeli gracz nie bedzie znat
prawidtowe] odpowiedzi lub odpowie bfednie, traci mozliwosé
przesuniecia pionka, a ruch przejmuje kolejna osoba. Nastepni
gracze postepujg analogicznie. Wszystkie karty, ktdre zostaty uzyte
podczas gry, uktada sie w nowym stosie angielskimi ttumaczeniami
dogéry.

Jezeli ktérys z graczy stanie na polu z autobusem, to nie korczy
swojego ruchu, ale zyskuje szanse na przesuniecie pionka
o dodatkowe 4 pola, pod warunkiem, ze przettumaczy poprawnie
kolejng karte ze stosu.

Na rondzie obowigzuje ruch lewostronny (taki jak w Wielkiej
Brytanii), aby opusci¢ rondo gracze muszg stang¢ na polu ze
znakiem exit (wyjazd). Gre wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza
dotrze do BIG BENA —czylina pole z napisem finish (meta).



ODKRYWANKA

Do gry potrzebne bedg tylko karty. W zabawie moze
uczestniczy¢ dowolna liczba osdb. Na srodku stotu lub podtodze
rozktada sie 12 kart (po 3 karty w 4 rzedach) polskimi wyrazami do
gory. Reszta kart jest utozona w stosie obok roztozonych kart. Karty
powinny by¢ dobrze widoczne przez wszystkich. Rozpoczyna
najmtodszy gracz, ktéry wybiera sobie jedng z kart i podaje
angielskie ttumaczenie zapisanego na karcie wyrazu. Poprawnos¢
sprawdza poprzez odwrdcenie karty — jezeli podane stowo byto
prawidtowe, gracz zachowuje karte. Jezeli odpowiedZ bedzie
btedna, karta zostaje odtozona na spdd stosu. W obu przypadkach
puste miejsce na planszy uzupetnia sie pierwszg kartg ze stosu.
Nastepni gracze postepujg analogicznie, podczas swojej kolejki
mogg zabrac tylko jedng karte. Gre kontynuuje sie do momentu,
az wszystkie karty znajda swoich wtascicieli. Wygrywa ta osoba,
ktéra zbierze najwiekszg liczbe kart.
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