angielski sklepik SHOP

INSTRUKCJA



ANGIELSKI SKLEPIK - INSTRUKCJA GIER

Zestaw zawiera:

» dwustronna duza planszg o wym. 49 x 33 cm.

* 70 sztywnych tafelkow o wym. 4,2 x 4,2 cm

* 4 dwustronne plansze o wym. 23,5 x 16 cm

* 12 list zakupoéw

* 2 kostki do gry.

oraz GRATIS: pigkny, kolorowy stowniczek polsko — angielski z instrukcja gier

Opis planszy:

Na planszy z napisem SHOP znajduje si¢ 36 pol, podzielonych na 6 potek.
- na pierwszej potce znajduja si¢ produkty migsne i miod

- na drugiej — pieczywo i stodycze

- na trzeciej nabiat

- na czwartej produkty sypkie, kawa, herbata i dzem

- na piatej warzywa

- na szbstej owoce

Na planszy z napisem DELIKATESY znajduje si¢ 36 pol z produktami.

GRA 1 -ZAKUPY - SHOPPING

W grze moze uczestniczy¢ od 2 do 4 graczy. Przed przystapieniem do gry
nalezy, po roztozeniu planszy z napisem SHOP, ulozy¢ na niej wszystkie produkty
znajdujace si¢ na tafelkach. Np. na poétce z pieczywem, na rysunku chleba, nalezy
utozy¢ 3 tafelki z chlebem. Niektorych produktéw jest wigcej, i stosik na plan-
szy bedzie grubszy, a inne produkty wystgpuja tylko na jednym tafelku. Na tafel-
kach widnieje podpis w jezyku angielskim, tak, jak podpis produktu na planszy.
UWAGA: wymowe stowek mozna znalezé w stowniczku.

Gracze wybieraja kolor swojej planszy — czyli swoj ,,wozek na zakupy”. Plansza
zawiera 6 pol, na ktorych gracz bedzie uktadal swoje produkty. Aby wiedziat, ja-
kich produktow w sklepie ma szukaé, losuje jedna z 12 list zakupdéw. Kazdy z gra-
czy udaje sig do sklepu tylko z jedna lista zakupow. Na srodku, pomiedzy graczami,
nalezy umiesci¢ duza plansze z utozonymi na niej tafelkami. Pierwszy gracz rzuca
kostkami, np. wyrzucit na pierwszej kostce 6 oczek, a na drugiej 2 oczka. Podczas
swojej kolejki gracz moze z planszy zabra¢ tylko jeden produkt i umiesci¢ go na
swoim ,,wozku”. W tym wypadku moze zabra¢ banany lezace na drugim miejscu
na szostej potce lub cukierki lezace na szostym miejscu na drugiej poétce, tylko
w tym wypadku, gdy na swojej liScie zakupéw ma do kupienia banany lub cukierki.
Woweczas zabiera z planszy tafelek i umieszcza na jedno z pustych miejsc na swoim
,wozku”. Jezeli za$ na liscie jego zakupow nie ma ani banandw, ani cukierkow,



przekazuje dwie kosci do gry nastgpnemu graczowi i czeka na nastgpna kolejke
rzutow. Przy wyrzuceniu dwoch jedynek, dworch dwojek itd. graczowi
przystuguje jeszcze jeden rzut. Wygrywa ten z graczy, ktory pierwszy zrobi zakupy
1 zapemhi caty wozek (6 tafelkow) produktami z listy zakupow.

GRAII - DELKATESY - DELICATESSEN

W grze moze uczestniczy¢ od 2 do 4 graczy. Na stole rozktada si¢ plansze
z napisem DELIKATESY. Na planszy znajduje si¢ 36 pdl z polskimi nazwami,
okreslajacymi rozne produkty spozywcze. Na stole, osobno, wyktada si¢ wszystkie
tafelki obrazkiem i angielskim napisem do spodu. Kazdy z graczy losuje pewna
ilo$¢ tafelkow.

- gdy graja 2 osoby, kazdy gracz losuje po 20 tafelkow

- gdy graja 3 osoby, kazdy gracz losuje po 12 tafelkow

- gdy graja 4 osoby, kazdy gracz losuje po 10 tafelkow
Gracz w swojej kolejce moze wytozy¢ tylko jeden swoj tafelek na plansze i tylko
na puste miejsce na planszy. Jezeli wytozy tafelek z napisem strawberries na pole
z napisem truskawki, to zaden inny gracz nie moze juz na to pole wytozy¢ swojego
tafelka. W swojej kolejce gracz ma prawo odlozy¢ jeden z wczesniej wylosowa-
nych tafelkow na stot i wymieni¢ go na inny. W tym ruchu nie ma juz prawa do wy-
tozenia na planszg swojego tafelka. Wsrod tafelkow czgs$é produktow sig¢ powtarza,
niektorych produktow jest po kilka, np. po 3 sztuki tafelkow z jabtkami, po 2 sztuki
tafelkow z truskawkami i znaczna cz¢$¢ produktow po jednym tafelku: herbata, dy-
nia, paczki, ryz. Ten z graczy, ktory pierwszy pozbedzie si¢ swoich wylosowanych
produktow, wyktadajac je na plansze — wygrywa.

GRAIII - LOTTO SHOP

W grze moze uczestniczy¢ od 2 do 4 graczy i prowadzacy gre. Gracze losu-
ja migdzy siebie male plansze z postaciami dzieci. Na stoliku, w stosie, obrazkami
do dotu, umieszcza si¢ wszystkie tafelki z angielskimi napisami. Prowadzacy gre
bierze ze stosika po kolei tafelki i odczytuje w jezyku angielskim nazwe produktu.
Stara si¢ to robi¢ w taki sposob, aby dzieci biorace udziat w grze nie widziaty ry-
sunku na tafelku. Chodzi o to, aby dzieci skupity si¢ na nazwie owocu, warzywa lub
innego produktu wymawianego w jezyku angielskim. To z dzieci, ktore ma u siebie
wymawiany produkt, zgtasza si¢ do prowadzacego po tafelek. Jezeli rysunek na
tafelku odpowiada temu na planszy gracza, gracz uktada na swojej planszy tafelek,
a prowadzacy odczytuje nastgpna nazwe. Ten z graczy, ktory pierwszy zapekni swo-

ja planszeg — wygrywa.
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