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Celem gry jest bezpieczny powrdt do domu po skoniczonych lekcjach.
Gracze poruszajg sie po chodniku i muszg pokonac liczne przejscia dla
pieszych, ze swiattami jak i bez. Wygrywa gracz, ktéry pierwszy dotrze
dodomu. W grze moze brac¢ udziatod 2 do 4 graczy.

Przed rozpoczeciem gry:

Przed przystgpieniem do gry kazdy z graczy wybiera swdj pionek
i ustawia go na polu startowym w tym samym kolorze. Kartoniki $wiatet
nalezy przetasowac i potozy¢ w stosie obok planszy, w taki sposéb, aby
kolor $wiatta nie bytwidoczny dla graczy. Zaczyna najmtodszy gracz.

Rozpoczecie gry:

Gracze poruszajg sie w ustalonej przez siebie kolejnosci, rzucajac
kostkg i przesuwajgc odpowiednio swéj pionek o wyrzucong liczbe oczek.
Polami na planszy sg ptyty chodnikowe oddzielone od siebie oraz przejscia
dla pieszych. Kazde przejscie traktowane jest jak pole. Podczas gry gracze
muszg zatrzymac pionek przed przejsciem dla pieszych i w zaleznosci
od jego rodzaju, muszg sie odpowiednio zachowad:



* Przejscia z pasami bez sygnalizacji Swietlnej - gracz, ktory przekracza
ulice w tym miejscu, powinien sprawdzi¢ czy przejscie jest bezpieczne,
czyli obrdci¢ swojg gtowe kolejno: w lewo, prawo i ponownie lewo.
Nastepnie moze dokonczy¢ ruch. Jesli zapomni o tym obowigzku, wraca
nastart!

wlewo  wprawo w lewo
* Przejécie z sygnalizacjg Swietlng - na takim przejsciu gracz sprawdza
Swiatto. Robi to zabierajgc pierwszy kartonik $wiatet ze stosu. Jesli Swiatto
jest zielone, moze dokonczy¢ ruch. Jesli swiatto jest czerwone, musi
zatrzymacd sie na polu przed sygnalizacjg, a tura przechodzi na kolejnego
gracza. Przed nastepnym ruchem gracz musi sprawdzi¢ $wiatto ponownie
i jesli bedzie zielone, moze rzuci¢ kostka i is¢ dalej. Jesli Swiatto bedzie
czerwone, gracz musi czekac, az w jakiej$ turze zapali sie zielone. Uzyte
karty $wiatta, odktada sie na spdéd stosu. Jesli gracz zapomni
osprawdzeniu $wiatta, wraca na start!




Po drodze do domu gracze moga stanac takze na polach specjalnych:

¢ chiopiec na rowerze - Gracz ktéry zatrzyma sie na tym polu spotyka
kolege, ktéry pozwala mu sie przejechac¢ na jego rowerze. Gracz zyskuje
dodatkowy rzut kostka.

e dziewczynka - Gracz ktéry zatrzyma sie na tym polu spotyka
kolezanke, z ktérg ucina krétka pogawedke. Gracz traci nastepna kolejke

rzutow kostka. ‘

&

Zakonczenie gry:

Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy dotrze do domku w kolorze
swojego pionka, znajdujgcego sie po srodku planszy.

Art.: BEZPIECZNA DROGA -edukacyjna gra planszowa
ilustracje: Dorota Szoblik wwwadamlgopl

opracowanie i zasady gry: Grzegorz Blachnicki

grafika: STUDIO adamigo 5902410006960



