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Zestaw moze stuzy¢ do wymyslenia wielu innych gier
i modyfikacji tych, ktére prezentowane sg ponizej.

GRA | - Chowanka - dla 2-4 graczy
Wszystkie kartoniki uktada sie na stole, obrazkamiw dot.
Prowadzacy gre odkrywa dwa kartoniki, przez chwile
wszystkie dzieci patrzg na nie, po czym kartoniki zabiera
prowadzacy. Dzieci po kolei podnoszgc palec zgtaszaja,
jakie zwierze byto zarébwno na jednym, jak i na drugim
kartoniku. To z dzieci, ktore dobrze okresli pare - dostaje
zeton; za jedng pare - jeden zeton. Sg jednak pary
kartonikdw, na ktérych nie powtarzajg sie zwierzeta. To
z dzieci, ktoére pierwsze powie (uprzednio sie
zgtaszajgc), ze na kartonikach nie ma jednakowych
zwierzat, otrzymuje 2 Zzetony. Po pierwszej kolejce
kartoniki wracajg na stot, a prowadzgcy wykfada
nastepng pare. Po 10 kolejkach nastepuje zliczanie
zetondw.



GRA Il - "Schowane™" domino - dla 2-3 graczy
Dzieci otrzymujg od prowadzgcego po 6 tafelkdw.
Pozostate kartoniki umieszcza sie w stosie, obrazkami
w doét. Pierwszy tafelek wyktada sie na srodek ze stosu
i dzieci, zgodnie z kolejnoscig wchodzenia do gry,
doktadajg swoje kartoniki. Gracz moze dotozy¢ swoj
tafelek, jezeli posiada tafelek z co najmniej dwoma
zwierzakami, takimi, jak na juz wytozonym wczesniej
kartoniku.

Uwaga: Tafelki doktada sie zarowno z jednej, jak
zdrugiej strony domina.

Jezeli gracz nie posiada tafelka spetniajgcego tego
warunku, to dobiera do skutku ze stosu. Zadaniem
graczy jest umieszczenie wszystkich swoich kartonikow
na stole, czyli pozbycie sie ich.

GRA Il - Skryte memory - dla 2-3 graczy
Na stole, obrazkami do dotu, umieszcza sie wszystkie
kartoniki. Pierwszy gracz losuje dwa kartoniki, wyktada
je tak, aby pozostali gracze je widzieli. Jezeli odkryje
dwa kartoniki, na ktorych sg takie same elementy, za
ktérymi kryjg sie zwierzagtka, czyli: takie same drzewa,
krzaczki, ptotek, grzeda, kwiatki, wowczas zabiera
tafelki dla siebie. Jezeli nie - zostawia je odwrdécone na
stole, a ruch przechodzi na nastepnego gracza.



Zabranie pary kartonikdbw ze stotu uprawnia do
nastepnego ruchu. Gra toczy sie do momentu, az
wszystkie kartoniki znajdg sie w posiadaniu graczy. Po
ich zliczeniu wytania sie zwyciezce.
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