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GWARNA FARMA

Gra zawiera

e 112 kart ze
zwierzetami

e stodote

¢ 4 ptotki

Liczba graczy
0d 2 do 4 graczy.

Cel gry
Zadaniem graczy jest zdobycie jak najwiekszej liczby kart ze
zwierzetami do swojej zagrody.

Przygotowanie do zabawy

= Nalezy potasowac wszystkie karty ze zwierzetami i umiesci¢
je wstosie na srodku stotu, rewersem do gory.

= Obok stosu kart nalezy umiesci¢ stodote.

= Kazdy z graczy ustawia przed soba ptotek, ktéry bedzie
symbolizowat zagrode.

PROPOZYCJE ODGLOSOW

. Kura: ko, ko, ko 8. Kaczka: kwa, kwa, kwa
. Swinka: chrum, chrum 9. Kogut: ku-ku-ry-kuuu!
. Kot: miauuu... 10. Krowa: muuu...

. Koni: i-ha-ha 11. Mysz: pii pii pi

. Pies: hau, hau, hau 12. Osiot: ii-o, ii-o

. Mucha: bzzz..... 13. Koza: mee, mee

. Baran: bee, bee, bee 14. Indyk: gul, gul, gul




Przebieggry

= Najmtodszy uczestnik zabawy odkrywa pierwsza karte ze
stosuiuktadajanastole blisko stodoty.

= Zgodnie z ruchem wskaz6éwek zegara kolejni gracze
odkrywaja po jednejkarcie i uktadajg je wokdt stodoty.

= Jezeli ktdrys z graczy zauwazy, ze na farmie pojawity sie co
najmniej trzy takie same zwierzeta, musi jak najszybciej
wyda¢ odgtos nasladujacy to zwierze oraz potozy¢ dion na
stodole.

= Gracz, ktory wykaze sie refleksem - wyda odpowiedni
odgtos i potozy dton na stodole jako pierwszy, zdobywa
wszystkie karty, na ktérych znajduje sie to zwierze i ktadzie
je za swoim ptotkiem.

= Jezeli wiecej niz jeden z graczy wyda wtasciwy odgtos,
decyduje kolejno$¢ potozenia dtoni nastodole.

= Gra jest kontynuowana, a pierwsza karte po przerwie
odkrywa osoba, ktéora ostatnio zdobyta karty do swojej
zagrody.
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PRZYKEADOWA ROZGRYWKA DLA DWOCH GRACZY
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UWAGA! Podczas gry moze zdarzy¢ sie, ze gracze beda
popetnia¢ pomytki, np. wydadza niewtasciwy odgtos lub w
nieodpowiednim momencie potoza dton na stodole. Za kazdg

pomytke gracz oddaje dwie karty ze swojej zagrody i odktada
je do pudetka. Jezeli gracz nie ma jeszcze zwierzat w swojej
zagrodzie - nie ponosi zadnej kary, a gra toczy sie dalej.

Koniecgry

Gra toczy sie do momentu, az skonczy sie stos kart ze
zwierzetami, po czym nastepuje liczenie kart, ktére znajdujg
sie w zagrodzie. Wygrywa osoba, ktdérej udato sie zdoby¢ ich
najwiecej.

WERSJA DLA NAJMLODSZYCH GRACZY

Gre mozna zaproponowac¢ nawet najmtodszym przedszko-
lakom po dokonaniu nastepujacych zmian:

= Do gry nalezy wybra¢ tylko te karty, ktdre przedstawiaja
jedno zwierzatko nakarcie.

= Mozliwo$¢ zabrania zwierzat z farmy istnieje po pojawieniu
sie dwoch takich samych zwierzat.

= Garcze nie sg karani za pomytki. I m
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