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W sktad zestawu wchodzi:

* Plansza

e Kostka do gry

e 2 pionki z postaciami Jasia i Matgosi i Baby Jagi

*15 zetondw (7 z kamieniami, 8 ze sktadnikami
wywaru)

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Na planszy rozktada sie zetony, w taki sposdb, aby rysunek na
zetonie odpowiadat temu na planszy. Uczestnicy gry rozdzielaja
miedzy siebie role. Jeden z graczy bedzie wcielat sie w postacie
Jasia i Matgosi, drugi w posta¢ Baby Jagi. Kartoniki z postaciami
wktada sie w plastikowe stojaki oraz uktada na planszy obok
domu Baby Jagi.

ZASADY GRY

Gracze poruszajg sie na przemian rzucajac jeden raz kostka
i poruszajac sie o odpowiednig liczbe pdl. Jas i Matgosia moga
poruszac sie po wszystkich polach tylko w kierunku swojego
domu, nie mogg sie cofac. Natomiast Baba Jaga moze poruszac
sie tylko po polach oznaczonych na pomaranczowo, za to w obu
kierunkach. Gre rozpoczyna Baba Jaga, ktéra opuszcza dom,
aby zebra¢ ziota i grzyby do czarodziejskiego wywaru.



Nastepny ruch nalezy do dzieci. W drodze do domu dzieci
zbierajg kamienie, ktére Jas wyrzucat na Sciezke, aby nie
zabtadzi¢ w drodze powrotnej. Aby zebra¢ kamienie Jas
i Matgosia nie muszg zatrzymac sie na polu z kamieniami,
wystarczy ze przez nie przejda, wtedy zabierajg je z planszy.
Zadaniem Baby Jagi jest zebranie 6 z 8 zetondéw utozonych na
pomaranczowych polach. Baba Jaga moze podnies¢ swoje
zetony tylko wtedy, kiedy stanie na polu z zetonem. Dzieci moga
poruszac sie po pomaranczowych polach, jednak jezeli stang na
jednym polu z Babg Jagg muszg wrécic¢ do jej domu i rozpoczgc
wedréwke od poczatku.

CELGRY

Celem gracza, ktory wciela sie w role Jasia i Matgosi, jest dotarcie
do swojego domu, po drodze zbierajgc kamienie. Celem Baby
Jagi jest zebranie co najmniej 6 zetondéw - sktadnikdéw wywaru
(2 zetony mogg pozostaé na planszy) i powrét do swojej chaty.
Rozgrywke wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy dotrze do
swojego domu.

UWAGA: kiedy Jas zbierze co najmniej 4 kamienie dzieci mogg
skorzystaé ze skrotéw (czyli pomaranczowej drogi Baby Jagi).
Jezeli zdarzy sie, ze dzieci zostang ztapane przez Babe Jage i znéw
uwiezione w piernikowym domu, ale wczesniej zdobyty 4
kamienie lub wiecej, wowczas podczas kolejnej ucieczki moga
skorzystaé z tajemnych Sciezek swojej przesladowczyni. Dzieci
uciekajgc ponownie, powinny oceni¢ prawdopodobienstwo
spotkania z Babg Jagg na jej szlaku, jezeli korzystaja
zpomaranczowej drogi.
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