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CEL GRY

Celem gry ,Kalambury” jest zdobycie jak najwiekszej liczby
punktow. Za kazde odgadniete hasto druzyna zdobywa
punkt.

PRZYGOTOWANIE DO ZABAWY

Przed zabawg umdwcie sie, czy bedziecie przedstawiac
hasta, rysujac czy pokazujgc. Jezeli chcecie rysowaé, przygo-
tujcie pisaki i czyste kartki, jezeli bedziecie pokazywac,
wystarczy kartka do zapisywania punktéw. Podzielcie sie na
dwie druzyny i ustalcie, jaka bedzie kolejnos¢ pokazywania
haset. Podzielcie karty na dwa réwne stosy, po jednym dla
kazdej druzyny. Umodwcie sie, ile rund rozegracie w trakcie
zabawy.

PRZEBIEG ZABAWY

Przed kazdg rundg najmfodszy gracz kreci wskazéwka na
kole losujgcym i ustala, ktora kategoria haset obowigzuje
w danejrundzie dlaobudruzyn.



W zaleznosci od wyniku gracze bedg prezentowad hasta
z jednejz kategorii:

© przedmiot,

© powiedzenie,
film lub ksigzka,

O przystowie,

© czynnosc.

Osoba, ktora bedzie prezentowata hasta w danej rundzie,
dostaje stos kart. Na znak startu odwracacie klepsydre.
Zadaniem druzyny jest odgadniecie jak najwiekszej liczby
haset z wylosowanej kategorii, zanim w klepsydrze przesypie
sie piasek. Druzyna zdobywa tyle punktdw, ile haset odgadnie.
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