


Jg?tem?

Liczba graczy: 2
Przygotowanie

Gracze zaktadaja opaski na czoto. Wszystkie karty tasuje
sig i uktada w stosie.

Jak sie bawic?

Gracze umieszczajg sobie nawzajem karty w opaskach.
Nalezy to zrobi¢ w taki sposéb, aby gracz nie zobaczyt
karty, ktora jest w jego opasce a widziat karte przeciwnika.
Gracze na przemian zadajg sobie po jednym pytaniu, na
ktore przeciwnik odpowiada jedynie: TAK lub NIE.

Np.:

—Czyto zawod?

— Czy ten zawdd jest niebezpieczny?

— Czy do tego sportu potrzebna jest pitka?

Na podstawie uzyskanych informacji gracze staraja sie
odgadnag, co przedstawia karta. Jezeli ktorys z graczy
odgadnie prawidtowo, zdobywa punkt i przeciwnik zaktada
kolejng karte na opaske. Zwyciezca zostaje osoba, ktora
jako pierwsza odgadnie 3 hasta.




WERSJA DLA DUZEJ LICZBY GRACZY
Podzielcie sie na dwie druzyny. Oba zespoty wyznaczajg,
gracza odgadujacego, zaktadajg mu opaske i pobieraja po
pie¢ kart. Zabawa przebiega podobnie do opisanej
wczesniej z tg roznicg, ze na pytania odpowiadaja
cztonkowie druzyny. Ten zespot, ktérego gracz z opaska,
odgadnie 5 haset z kart — wygrywa.

KALAMBURY

Liczba graczy
Nieograniczona, uczestnicy zabawy dziela sig na 2 lub 3
zespoty. Kazdy zesp6t musza tworzy¢ co najmniej 2 osoby.

Przygotowanie
Potasowane karty umieszcza sig w stosie, obrazkami do
dotu.

Jak sie bawic?

Wyznaczcie limit czasu np. 1lub 3 minuty. Czas powinien
kontrolowac gracz innej druzyny, niz ta odgadujaca. Jeden
z cztonkdéw druzyny zabiera pierwszg karte ze stosu i nie
pokazuje jej innym uczestnikom zabawy. Na znak startu
probuje pokazac¢ pozostatym cztonkom druzyny, co jest
narysowane na karcie, uzywajac jedynie gestow. Nie moze
wypowiadac¢ stow ani wydawac zadnych innych odgtosow.
Jezeli pozostali cztonkowie druzyny odgadng co znajduje
sie na karcie, zdobywaja punkt. Jezeli nie, druzyna nie
zdobywa punktu. Kolejka przechodzi na nastepna druzyne,
itd... Wygrywa ta z druzyn, ktéra zdobedzie najwigkszg
liczbe punktow.



ZGADULA

Liczba graczy

Nieograniczona. Zabawa Swietnie sprawdzi sie w wigkszej
grupie, np. w przedszkolu, szkole lub podczas zabawy
urodzinowe;j.

Przygotowanie
Potasowane karty umieszcza sie w stosie, obrazkami do
dotu.

Jak sie bawic?

Wybiera sie prowadzgcego zabawy, ktory zabiera
pierwsza karte ze stosu i nie pokazuje jej. Pozostali prébuja
odgadnac co przedstawia karta, zadajac prowadzacemu
pytania, na ktére mogg uzyska¢ odpowiedz TAK lub NIE.
Osoba, ktéra odgadnie co znajduje sie na karcie jako
pierwsza, staje sie¢ nowym prowadzacym i losuje kolejna,
karte.

Do wszystkich opisanych gier mozna wymysla¢ hasta

samodzielnie — zapiszcie lub narysujcie je na dotaczonych

pustych kartach. Uzyjcie zmazywalnego markera dotaczo-
nego do zestawu!

Kim jestem zawody i sport
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