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Kto to taki’

Gra-zabawa przeznaczona dla 2-4 dzieci.
W grze powinna uczestniczy¢ rowniez osoba prowadzaca
lub starsze dziecko potrafiace czytac.
® Przed przystgpieniem do gry na $rodku stotu lub podtogi
ktadzie sie plansze z kotem kolorow.
® Rozktada sie réwniez 24 tafelki z rysunkami postaci, tak,
aby fatwo mozna byto odnalez¢ rysunek policjanta,
modelki czy informatyka.
® W stosiku umieszcza sie karty z zagadkami, a obok
zetony.

Gra przebiega w dwéch etapach:

ETAPI

® Kazdy z uczestnikéw rzuca dwoma kostkami. Po rzucie
sumuje punkty na kostkach i odczytuje z tablicy kolorow,
jakie atrybuty kojarzace sie z zawodem znajdujg sie pod
wyrzucong sumg punktow.

np. : Jezeli gracz wyrzucit 5 i 6 oczek, ma w sumie 11 pkt.
Na kole koloréw znajdujg sie przedmioty, kojarzgce sie z
zawodami: modelki i pilota. Gdy gracz prawidtowo
skojarzy przedmiot z zawodem z roztozonych tafelkow
wybiera jeden, przedstawiajgcy np. pilota.

Po wybraniu tafelka ktadzie go przed sobg w stosiku

i oddaje kosci nastepnemu uczestnikowi zabawy.



® Nastepni uczestnicy postepujg tak samo, do momentu,
az wszystkie tafelki z postaciami stang sie wtasnoscig
graczy. Wéwczas przystepuje sie do drugiego etapu gry.

ETAPII
® Starsze dziecko lub osoba prowadzaca gre ze stosiku
kart losuje zagadke i odczytuje jg gto$no, tak, aby wszyscy
uczestnicy gry jgzrozumieli.
® To z dzieci, ktore pierwsze odgadnie zagadke podnosi
reke i mowi gtosno WIEM.
Dopiero po decyzji prowadzgcego, ktére z dzieci ma
podac rozwigzanie, pada odpowiedz, np. MODELKA.
® Prowadzgcy sprawdza, czy odpowiedz jest prawidiowa
i przydziela za nig jeden zeton. Gracz, ktéry udzielit
odpowiedzi szuka, czy w stosie obrazkow, ktére wybrat
w | etapie, ma postaé, przedstawiajgcg zawdd, ktérego
dotyczyta zagadka. Jezeli tak - otrzymuje od
prowadzgcego jeszcze jeden zeton.

UWAGA: Nie wolno krzycze¢ jeden przez drugiego

- w takim przypadku gracze nie ofrzymujg zetonéw

Za odpowiedzi!

® W przypadku, gdy wskazany gracz nie udzielit
odpowiedzi lub udzielit odpowiedz btedna, oddaje jeden
zeton prowadzgcemu gre, a zagadka wraca
nierozwigzana do stosiku.
® Gra toczy sie do momentu, az wszystkie zagadki
zostang rozwigzane.
® Po podliczeniu zetondw wytania sie zwyciezce
zabawy!

Uwaga: Na odwrotnej stronie planszy znajdujg sie

odpowiedzi. Numery oznaczajgce zagadke, postac

i atrybuty przypisane sg do nazwy zawodu.



(adamigo)
Polecamy inne nasze gry:

- NA STRAGANIE
- LOTTO ORTOGRAFIA
-GRUBY I CHUDY
- GDZIE MIESZKA KRET?
- KIM BEDE?
-SKEADAKI
- SMIESZNE ZWIERZAKI
- WESOLE ABECADLO
- ZAGADKOWE Z0OO

- QUIZY:
“ROZA CZY POKRZYWA”
“TO 1 OWO WOKOL NAS”




