K Ku ry kuug,

bardzo zabawna gra rodzinna

zasady gry



Gra zawiera:
* 60 kartonikéw z ilustracjami zwierzatek (10 rodzajow, kazdy
powtarzasie 6 razy)
e 4 kartonikizilustracja koguta
e 45 7etondéw zrobaczkami

Liczba graczy:
Od 2 do 6 graczy. Mozna rowniez gra¢ w wiekszej grupie, lecz
w takim wypadku zalecamy korzystanie zdwdch kompletéw gry.

Celgry
Zadaniem jest zdobycie jak najwiekszej liczby robaczkow, ktore sg
przysmakiem kazdego koguta.

Przygotowanie do zabawy

Przed przystgpieniem do zabawy nalezy wymieszac i roztozy¢
wszystkie kartoniki na stole lub podtodze obrazkiem do spodu, tak,
aby zwierzatka nie byty widoczne.

Jak sie bawi¢?

Rozpoczyna najmtodszy uczestnik zabawy, ktory odstania jeden
z kartonikow i pozostawia go, utozonego obrazkiem do goéry, w tym
samym miejscu, w ktérym zostat odkryty. Kolejni gracze wchodzg do
gry zgodnie z ruchem wskazowek zegara i postepuja identycznie -
odkrywajg tylko jeden kartonik podczas swojej kolejki. Obrazki sg
odkrywane do momentu, az pojawig sie trzy takie same zwierzatka
(za wyjatkiem koguta). W tym momencie zadaniem uczestnikdw jest
jak najszybsze trzykrotne wydanie odgtosu nasladujgcego to
zwierzatko. Ponizej przedstawiamy nasze propozycje odgtoséw:

1. KURA: Ko, ko, ko
2. SWINKA: kwi, kwi, kwi

3. KOT: miau, miau, miau




4. Kon: i-ha-ha, i-ha-ha, (-ha-ha

5. PIES: hau, hau, hau

6. MUCHA: bzz, bzz, bzz . q

7. BARAN: bee, bee, bee

8. KACZKA: kwa, kwa, kwa j

9. ZABA:  kum, kum, kum ; -
10. KROWA: Muu, muu, muu vy T8

Gracz, ktéory wykaze sie refleksem i jako pierwszy wyda
odpowiedni odgtos zostaje nagrodzony zetonem z robaczkiem. Jezeli
w tym samym czasie zrobi to wiecej niz jedna osoba, kazda z nich
dostaje zeton. Natomiast 3 kartoniki z obrazkiem tego samego
zwierzatka odktada sie do pudetka. Gra jest kontynuowana,
a pierwszy kartonik po przerwie odkrywa osoba, ktéra zdobyta zeton
(jezeli wiecej oséb otrzymato zeton, pierwszy obrazek odkrywa
mtodszy gracz). Jezeli ktorys z uczestnikéw zabawy odkryje kartonik
z kogutem (wystarczy jeden), wtedy zadaniem uczestnikdw jest jak

najszybciej zapiac: P
KU o ry Ky,

Osoba, ktdéra jako pierwsza zapieje, otrzymuje 2 zetony
z robaczkiem, a kartonik z kogutem jest odktadany do pudetka.
Podczas gry moze zdarzy¢ sie, ze gracze bedg popetniaé pomytki, np.
wydadzg niewtasciwy odgtos lub w nieodpowiednim czasie. Za kazdg
pomytke gracz oddaje jeden zeton z robaczkiem (chyba, ze nie ma
zadnego). Gra konczy sie wraz z odkryciem wszystkich kartonikow.
Wygrywa osoba z najwieksza liczbg robaczkdw.

rysunki: Wojciech Szwalski
opracowanie i pomyst gry: Julia Pogorzelska
grafika i sktad: STUDIO adamigo
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Nasze gry pobudzajq dziecigcq ciekawosé swiata,
tworcze dziatanie, rozbudzajg pozytywne emocje
i szlachetng rywalizacje.

www.adamigo.pl



