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Lotto RBC

Instrukcja gier

Gra oparta jest na zasadach loteryjki obrazkowej. W grach
moze uczestniczy¢ od 2 do 4 graczy. Jezeli do gry przystepuja
dwaj gracze, mogg w grze wykorzystywa¢ po dwie plansze

rownoczes$nie.
gral

Osoba prowadzaca rozdaje uczestnikom gry plansze,
a gracze wyktadajg plansze strong, na ktorej s3 obrazki
z podpisami. Prowadzacy zabawe losuje kolejno po jednym
kartoniku. Pokazuje wszystkim graczom litere jaka sie na nim
znajduje i gto$no ja wymawia. Ten z graczy, ktéry ma na swojej
planszy obrazek, przedstawiajacy rzecz lub zwierzatko,
ktérego nazwa zaczyna sie na te litere, podnosi reke. Gracz,
ktoéry podniodst reke, otrzymuje kartonik z literg i przykrywa
nim odpowiedni obrazek na swojej planszy. Wygrywa osoba,
ktéra jako pierwsza zgromadzi 6 Kkartonikow z literami
i przykryje wszystkie swoje obrazki na planszy.

grall

Prowadzacy rozdaje uczestnikom gry plansze, a gracze
wyktadajg plansze strong, na ktorej znajdujg sie pojedyncze
litery. Prowadzacy zabawe losuje kolejno po jednym kartoniku
i pokazuje wszystkim graczom obrazekjaki sie na nim znajduje,
zadajac pytanie: ,Jaka to litera i co to za stowo?” Uczestnicy gry
maja za zadanie odpowiedzie¢. Np. Prowadzacy pokazuje
obrazek przedstawiajacy zebre, a dzieci odpowiadaja: ,Z jak
ZEBRA”.



Ten z graczy, ktéory ma na swojej planszy litere, na ktéra
rozpoczyna sie wypowiedziane stowo, podnosi reke i odbiera
od prowadzgcego kartonik, ktérym przykrywa odpowiednia
litere na swojej planszy. Gracz, ktory jako pierwszy zgromadzi

6 obrazkow, wygrywa.
gralil

Wszystkie plansze uktada sie obok siebie na $srodku stotu lub
podtodze, tak aby znajdujace sie na nich obrazki byty dobrze
widoczne przez wszystkich graczy. Prowadzacy losuje po jednej
literce, a zadaniem graczy jest jak najszybciej odnalez¢
na planszach obrazek, ktérego nazwa zaczyna sie od tej litery.
Ten z graczy, ktory jako pierwszy odnajdzie obrazek,
zatrzymuje dla siebie kartonik z literg. Wygrywa ta osoba, ktéra
zgromadzi najwieksza liczbe kartonikow.

grailv

Wszystkie kartoniki rozktada sie na stole lub podtodze, tak
aby obrazki byty widoczne przez wszystkich uczestnikéw
zabawy. Kazdy z graczy otrzymuje plansze i uktada jg przed
soba, strong z literkami do géry. Na znak startu gracze prébuja
jak najszybciej skompletowa¢ obrazki, ktérych nazwy
rozpoczynajg sie na litery, znajdujgce sie na swojej planszy.
Wygrywa ta osoba, ktorej uda sie potozy¢ wszystkie
6 kartonikéw z obrazkiem, przykrywajac odpowiednie litery
na planszach.
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Polecamy:

Gra Bystre Oczko
wyrabia spostrzegawczosé, refleks,
pamieé, ¢wiczy analize wzrokowag

i stuchowa, uczy rozrdzniac

kolory i nazywac przedmioty.
Ponadto zapewnia $wietng

i emocjonujacg zabawe dla

catej rodziny! Proste i rdznorodne
zasady pozwolg na wspdlng gre
dzieciom i dorostym w réznym wieku.




