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W sktad gry wchodza:

-4 dwustronneplanszeowym.23,5x16¢cm
- 48 dwustronnych, sztywnych tafelkow owym. 4,6x 4,86 cm
-instrukcjagry

GRAI -loteryjka-LOTTO ANIMALS 1

W grze moze brac udziatod 2 do 4 dziecioraz osoba prowadzaca.

Po rozdaniu plansz, odwraca sie je na strone czerwong. Na stole
wyktada sie tafelki obrazkiem do dotu. Prowadzacy losuje jeden
tafelek, i nie pokazujgc co jest na obrazku, odczytuje po angielsku
nazwe zwierzaka. Jezeli gracz stwierdzi, ze ma takie zwierze na
swojej planszy, podnosi reke. Gdy zwierze wskazane na planszy
gracza zgadza sie z rysunkiem tafelka, prowadzacy przekazuje
tafelek graczowi, ktéry umieszcza go na swojej planszy. Jezeli zas
okaze sie, ze gracz btednie wskazat na zwierze na planszy, za kare
w nastepnej kolejce musi pauzowac i nie ma prawa do zgtoszenia
sie, nawet gdyby odczytywane zwierze posiadat na swojej planszy.
Gra postepuje do momentu, az jeden z graczy zgtosi, ze zakryt catg
plansze tafelkami. Zostaje ogtoszony zwyciezca.

GRAII -loteryjka-LOTTO ANIMALS 2

Gra przebiega w sposdb podobny jak gra pierwsza, tylko
prowadzacy, odkrywajgc tafelek, moéwi po polsku, jakie zwierze
odkryt. Ten z graczy, ktéry ma na swojej planszy to zwierze, musi po
angielsku podac jego nazwe. Jezeli zrobi to prawidtowo, otrzymuje
tafelek i uktada go na planszy.

Uwaga: zwierzat na tafelkach jest wiecej niz zwierzagt na planszach,
nie kazde zwierzg musi znalez¢ miejsce na planszy!



GRAIIl-rebusy -REBUSES

Po rozdaniu plansz gracze odwracajg je na strone zielong,
a wszystkie tafelki rozkladajg na stole, odwrdcone literkami do
spodu. Gracze majg za zadanie uzupetni¢ w jezyku angielskim
rebusy. Kolejno losujg po jednym tafelku i jezeli literka pasuje do
wyrazéw na planszy, uktadajg tafelek na odpowiednim okienku,
jezeli nie, odktadajg tafelek literkg do dotu, na srodek stotu. W grze
trzeba, oprocz znajomosci stowek, wykazaé sie sprytem
i spostrzegawczoscia, aby kontrolowac, jakie literki odktadajg inni
gracze, i czy odktadana literka nie przyda sie do rozwigzania
rebusu. Wygrywa ten gracz, ktory pierwszy bezbtednie utozy
wyrazy na swojej planszy.

Uwaga: tafelki odwrécone sg na stole, na takg strone, ze widac
nazwy zwierzgtek, co utatwia rozwigzanie rebusow.

GRALIV -uktadanka -PUZZLE

Jest to ¢wiczenie dla jednej lub dwdch oséb. Po wylosowaniu
tafelka, grajgcy przykrywa napis angielski i z liter na tafelkach stara
sie utozyé poprawny wyraz.
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Polecamy inne gry edukacyjne:

- Zegarowe lotto

- Kto silniejszy?

- Ztota rybka

- Gra w chowanego
- Quiz przyrodniczy
- Encyklopedia dla malucha
- Lotto ortografia

- Czyj to cien?

- Angielskie stéwka %4
- Matematyka na wesoto *
- Lotto zgadula

- Przeciwiefistwa

- Pory roku

i wiele, wiele innych

www.adamigo.pl



