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Przygotowanie do gry

 Wszystkie kartoniki należy dokładnie wymieszać, 

a następnie ułożyć na stole fotografiami do dołu 

w sześciu rzędach po osiem sztuk. Między kartonikami 

należy pozostawić niewielki odstęp dla łatwiejszego 

odwracania. 

Przebieg gry

 Grę rozpoczyna najmłodszy uczestnik zabawy. Gracz 

podczas swojej kolejki wybiera dowolny kartonik 

i odwraca go fotografią do góry. Następnie odkrywa 

drugi. Jeżeli gracz odkryje dwie różne fotografie 

(koniecznie jedna po drugiej, a nie jednocześnie!), musi 

odczekać kilka sekund, aby wszyscy gracze zapamiętali 

ich położenie, a następnie oba kartoniki odwraca 

fotografiami do dołu. Kolejka przechodzi na następnego 

gracza.
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 Jeżeli gracz podczas swojej kolejki odkryje dwie 

takie same fotografie, zabiera je i kładzie obok siebie. 

Zebranie pary uprawnia gracza do kolejnego ruchu, czyli 

do odkrycia kolejnych dwóch kartoników. 
 Gra kończy się, gdy wszystkie fotografie zostaną 

zebrane. Zwycięża ten gracz, który zgromadzi najwięcej 

par. 
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