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Proponujemy zestaw stuzqcy do utrwalania ortografii
jezyka polskiego z zakresu nauczania w klasie I-1ll.
Zestaw nadaje sie do wykorzystania na zajeciach z dzie¢mi
podczas procesu dydaktycznego, jak rowniez na zajeciach
reedukacyjnych z uczniami majgcymi trudnosci w nauce,
np. w przypadku dysortogrdfii i dysleksji.

Zestaw obejmuje:

e 70 kwadratowych kartonikéw:
- 24 kartoniki przedstawiajgce ilustracje przedmiotow, w ktorych
wystepuje,,6” i, u” - brzeg kartonika zotty.
- 24 kartoniki przedstawiajgce przedmioty z literami ,z” i ,rz”
w nazwie - brzeg kartonika czerwony.
- 22 kartoniki przedstawiajgce ilustracje przedmiotéw zawierajgcych
w swej nazwie litery ,h” lub ,,ch” - kolor brzegu niebieski.
Kartoniki sq dwustronne. Druga strona rowniez w kolorach przewodnich
(z6ttym, czerwonym, niebieskim) zawiera zestawy po trzy wyrazy na
kartoniku.
¢ 70 podtuznych, sztywnych kartonikow z wyrazami, ktore stanowig
podpisy do ilustracji umieszczonych na kwadratowych kartonikach
opisanych wyzej. Podtuzne kartoniki sg rowniez dwustronne; druga
strona zawiera ten sam wyraz z pustym miejscem zamiast ,trudnej”
litery.
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Gral
przeznaczona dla ucznidéw klas |
(dla 4 oséb)
1. Wybierzkartonikikoloru zéttego.
2. Dopasuj do kartonikéw z ilustracjami odpowiednie podpisy, czyli
kartonikiz wyrazami.
Proponujemy najpierw prace z kolorem zottym, potem czerwonym, nastepnie
niebieskim.
Punktacja: za kazda poprawng odpowiedZ 1 pkt. Zwycieza ten, kto
zdobedzie najwiekszg liczbe punktow.



Grall
przeznaczona dla uczniéw klas Il
(dla 4 oséb)

Kazdy z uczestnikow wycigga po 5 kartonikdw z ilustracjamiz dowolnie
wybranego jednego koloru.

Gracz po przyjrzeniu sie ilustracji zapisuje w notesie nazwe przedmiotu
z rysunku, starajac sie, aby znalez¢ takg nazwe, ktdra zawiera ,6” lub
,U” - gdy brzeg kartonika jest zotty; gdy kartonik jest z niebieskim
brzegiem-z,h” lub,,ch”itd.

Po skonczeniu zadania uczestnik gry stara sie znalezé w stosiku
podtuznych kartonikdw nazwy przedmiotow, ktére zapisat w notesie.

. Jezeli podpisy i kartoniki zawierajg te same nazwy, za kazdy nazwany

przedmiot gracz otrzymuje 1 pkt.

Gra lll
przeznaczona jest dla uczniéw klas Il

Uczniowie graja w czworkach.

1.
2.

Kazda grupa4-osobowa losuje po 10 podtuznych kartonikdw z wyrazami.
Wylosowane kartoniki nalezy utozy¢é w kolejnosci alfabetyczne;.

Punktacja: poprawnos¢ wykonanego zadania sprawdza osoba dorosta; za
poprawne wykonanie zadania -5 pkt., jeden btgd - 3 pkt., dwa btedy - 0 pkt.

4.
5.

Gra lV

przeznaczona jest dla uczniow klas Il
Uczniowie grajg w dwdjkach, wybierajg po dwa podtuzne kartoniki
zkazdego koloru, czyli 6 kartonikdw.
Wybrane kartoniki uktadajg wedtug kolejnosci alfabetycznej.
Do kazdego rzeczownika w notesie dopisujg wyraz, ktéry okresla dang
rzecz, np. z6tty otowek, piekny haftitd.
Dwojka, ktdra pierwsza skoiczy zadanie zgtasza to sprawdzajgcemu.
Dodatkowe punkty otrzymuje sie, gdy w wyrazie okreslajgcym
znajdziessie, 60", ,u”, ,rz", 2", ,h" lub ,ch”.

Punktacja: za poprawne wykonanie zadania 5 pkt + za kazdy dopisany
wyraz z putapka ortograficzng + 1 pkt.

1.

GraV
przeznaczona jest dla uczniéw klas Il
Uczniowie grajg w dwdjkach (jeden z uczniéw gra role ,nauczyciela”,
adrugi,ucznia”).



Iu

2. ,Nauczyciel” wybiera po 3 podtuzne kartoniki z napisami z kazdego
koloru (czyli 9 kartonikow).

3. ,Uczen” zapisuje 9 wyrazow podyktowanych mu przez,,nauczyciela”.

4. ,Nauczyciel” kontroluje poprawnosé zapisu.

Punktacja: za kazdg poprawng odpowiedz 1 pkt.

Po grze kartki wracajg do gry, uczniowie zamieniajg sie rolami. Po

dwukrotnej wymianie rél nastepuje zliczanie punktow. Wygrywa osoba

o najwiekszej liczbie punktow.

Gra Vi
przeznaczona jest dla uczniéw klas Il

Do gry uzywa sie kwadratowych tafelkdw z napisami.

1. Uczniowie grajg w dwdjkach (jeden z ucznidéw gra role , nauczyciela”,
adrugi,ucznia”).

2. ,Nauczyciel” losuje 5 kartonikow, kazdy zawiera po 3 wyrazy. Nastepnie
dyktuje ,,uczniowi” wolno wszystkie wyrazy z kazdego tafelka.

3. ,Uczen” zapisuje je w swoim notesiku, tak aby w rzedzie byty trzy
wyrazy z kazdego tafelka.

4. Sprawdzanie nastepuje wspdlnie. Jezeli wszystkie wyrazy z jednego
kartonika zostaty zapisane prawidtowo, otrzymuje za to 1 pkt. Jezeli
chociaz w jednym wyrazie w rzedzie jest pomytka, gracz nie otrzymuje
za dany kartonik punktéw.

5. Po zapisaniu punktéw role sie zmieniajg. Gracz, ktéry byt ,, uczniem”
zamienia sie w ,,nauczyciela” i dyktuje wyrazy z wylosowanych tafelkow
dla kolegi.

6. Kolejkimozna powtarzaé wiele razy. Na konieczlicza sie punkty.

Zestaw mozna wykorzystywac na wiele sposobdw, tak,
aby dziecko przyswoito sobie wzrokowo, poprzez wielokrotng gre
w uktadanie kartonikow, jak najwiecej trudnych polskich wyrazow.
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