


Elementy gry

24 dwustronne
tafelki z zajeciami

duzy zegar
z ruchomymi wskazéwkami

24 dwustronne
tafelki z zapisem godzin

16:15 18:30

4 dwustronne plansze
z planem dnia dzieci



Gra 1 - Jak minat dzien?

Zadaniem graczy jest odkrycie, co robit bohater z ilustracji
w ciggu dnia. W grze moze uczestniczy¢ od 2 do 4 dzieci. Kazde
z nich otrzymuje jedng plansze i uktada jg przed sobg. Osoba
prowadzgca gre losuje jeden z 24 kartonikdw z zajeciami i czyta
godzine z zegara, znajdujgcego sie na rewersie. Prowadzgcy moze
ustawic¢ te godzine na duzym zegarze, tak aby wszyscy uczestnicy
mogli jg zobaczyé. Ten z graczy, ktéry ma te godzine na swojej
planszy, zgtasza sie, odbiera od prowadzgcego kartonik i zakrywa
nim zegar ze swojej planszy (ilustracjg do gory). Prowadzacy losuje
kolejne tafelki, do momentu, az ktdrys z graczy uzupetni caty
plansze. Dziecko, ktére jako pierwsze uzupetni swojg plansze,
zgtasza sie i opowiada czym zajmowat sie jego bohater zilustracji.

Dzieci mogg w prosty sposob sprawdzi¢, czy zadanie wykonaty
poprawnie. Po ufozeniu wszystkich ilustracji odwracajqg kartoniki
iporéwnujg zegary z kartonikdw, z tymi na planszy.

Gra 2 - Znajdz zegar

Wszystkie kartoniki z zajeciami uktada sie na stole, zegarami do
gory. Kazde z dzieci otrzymuje po jednej planszy i uktada jg przed
sobga. Na znak startu wszyscy jednoczesnie prdbujg odnalezé
godziny ze swojej planszy wsréd kartonikéw. Ten z graczy, ktory
odnajdzie wszystkie sze$é zegardw jako pierwszy, wygrywa.

Gra 3 - Ktdra godzina?

Niebieskie i zielone kartoniki uktada sie na stole lub podfodze
zapisem cyfrowym do géry. Prowadzacy nastawia na duzym zegarze
jedng z godzin zapisang na kartonikach. Wszyscy uczestnicy zabawy
starajg sie odszukad kartonik z wtasciwg godzing. Dziecko, ktére go



odnajdzie, zgtasza sie, a pézniej odwraca kartonik i sprawdza, czy
zegary wskazujg te samg godzine. Jezeli tak, gracz ten ma prawo do
zabrania kartonika. Jezeli nie, szanse na wskazanie prawidtowej
godziny otrzymuje kolejne dziecko. Gre zwycieza ten z graczy, ktéry
zdobedzie najwiekszg liczbe kartonikow.

Prowadzgcy, dla utrudnienia zabawy, moze ustawiac godziny,
ktorych nie ma na kartonikach. To z dzieci, ktore jako pierwsze
zorientuje sie, ze pytanie jest podchwytliwe i nie ma prawidfowej
odpowiedzi, takze otrzymuje jeden z kartonikow.

Jak mozna wykorzystac¢ zestaw edukacyjny
do nauki postugiwania sie zegarem?

1. Dzieci losujg zielone tafelki z petnymi godzinami i prébuja je
odczytacd i ustawic na duzym zegarze. Po opanowaniu umiejetnosci
czytania petnych godzin, mozna zacheci¢ dzieci do korzystania
zniebieskich kartonikéw.

2. Rozktadamy plansze z porami dnia przed dzie¢mi i probujemy
posortowac kartoniki z godzinami, uktadajac je na odpowiednich
planszach. Na planszy przedstawiajgcej poranek, mozna potozy¢
godziny od 6:00 do 12:00, na planszy przedstawiajgcej dzien,
godziny potudniowe i popotudniowe, np. od 12:00 do 18:00,
itak dale;j.

3. Korzystajac z plansz przedstawiajgcych pory dnia mozna zachecic
dzieci do zaplanowania swojego dnia. Na planszach mozna
uktadac kartonikiz godzinamiiilustracjamiaktywnosci.
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