ZASADY GRY ,,Na ryby:

Przed przystgpieniem do gry trzeba ulozy¢ tafelki
odwrotng strong na niebieskich polach planszy po
jednym lub kilka na kazdym polu w przypadkowe;j
kolejnosci.

Po ustaleniu kolejnosci rzutdw gracze zajmujg
miejsca na polu od 1 do 6 w gornej czesci planszy -
sg to miejsca, z ktorych towi si¢ ryby.

O miejscu - ,towisku” decyduje liczba oczek
,wyrzuconych” przez gracza rzucajacego jedna
kostka. Moze si¢ zdarzy¢, ze w tym samym miejscu
bedzie towi¢ dwoch zawodnikow. Pierwszy ,towi”
gracz na stanowisku nr 1, itd.

Nastepnie gracz rzuca dwoma kostkami 1 od
wiekszej liczby oczek na jednej kostce odejmuje
mniejsza liczb¢ oczek na drugiej kostce: np. po
rzucie kostkami ,,wypadia” szostka 1 dwojka.
Woéwecezas 6 - 2 = 4, otrzymuje numer pola, z ktorego
nalezy zdja¢ kartonik z rybg lub innym
przedmiotem. Przy ,,wyrzuceniu” jednakowej ilosci
oczek na obu kostkach mamy kolejke pusta tzn. nic
nie ztowiliSmy tym razem. Tafelki nalezy zachowac
do koncowego rozliczenia.

Gracze moga zmienia¢ miejsca ,.fowienia”, wtedy
przed rzutem dwiema kostkami glo§no oznajmiajg o
swoim zamiarze. Rzut jedng kostka wskazuje
miejsce ,,potowu”.

Gra konczy si¢ po ,,wylowieniu” wszystkich ryb. Po
zsumowaniu punktow z ,,wylowionych” kartonikow
poznamy zwyci¢zce tych zawodow.



