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Elementy gry

e plansza ¢2 kostki ¢ 4 pionki ¢ 18 kart koszykéw e
¢ 56 kart produktéw podzielonych na 4 kategorie

Przygotowanie do gry
Przed przystgpieniem do gry nalezy roztozy¢ plansze na srodku stotu. Karty z produktami
nalezy rozdzieli¢ kolorami i potozy¢ je w czterech stosach obok planszy. Duze karty
z koszykami nalezy takze potozy¢ w stosie obok planszy. Kazdy z graczy wybiera kolor pionka
i ustawia go na jednym z naroznych pél na planszy. Na jednym polu moze znajdowac sie tylko
jeden pionek. Kazdy z graczy otrzymuje jedng karte z koszykiemi uktada jg przed soba.
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Cel gry

Celem gry jest zapetnienie jak najwiekszej liczby koszykdw réznorodnymi produktami.
Koszyk napetnia sie poprzez potozenie karty produktu na duzg karte z koszykiem. Koszyk
moze pomiescic¢ tylko jeden produkt danego koloru. Nie mozna witozy¢ do koszyka dwdch
kart o takim samym kolorze.

Zasady gry

Rozpoczyna gracz, ktéry jako ostatni byt na straganie. Podczas swojej tury gracz rzuca
dwiema kostkami. Jezeli na kostkach pojawi sie ROZNA LICZBA OCZEK, gracz musi obliczy¢
réznice miedzy wyzszg a nizszg wartoscig i przesung¢ swoj pionek w dowolnym kierunku
o tyle pdl na planszy, ile wynosi ta réznica. Na przyktad: w wyniku rzutu na jednej kostce
pojawito sie 6 oczek, a na drugiej 4 oczka, gracz oblicza réznice (6-4=2) i przesuwa pionek
odwa pola. W zaleznosci od pola na ktérym stanie, gracz podejmuje nastepujgcy akcje:

Pole kolorowe - gracz pobiera pierwszg karte produktu z odpowiedniego stosu i uktada jg
w jednym ze swoich koszykéw. Jezeli we wszystkich
posiadanych koszykach ma juz karte o takim kolorze,

w tej rundzie nie pobiera ﬂﬂﬂﬂ

karty. @% ?{ %i '—“\




Pole z koszykiem - gracz pobiera karte z koszykiem i uktada jg przed soba.

Pole z samochodem dostawczym - gracz pobiera dowolng karte z produktem
i uktada jg w jednym ze swoich koszykow, jezeli ma w nim wolne miejsce.
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Jezeli w wyniku rzutu, na kosciach pojawi sie TAKA SAMA LICZBA OCZEK, gracz postepuje
zgodnie z ponizszym schematem:

Uwaga! Jeden z produktéw wypadt Ci z koszyka. Zabierz jedng karte
[ ® | zdowolnego swojego koszyka i odt6z jg na wierzch stosu kart oznaczonego
tym samym kolorem.

Spotykasz znajomego, ktéry chce Ci podarowac 1 produkt ze swojego koszyka.
@ - Wybierz jeden dowolny produkt z koszyka gracza znajdujgcego sie po twojej

@ @ prawejstronie. Jezelinie masz miejsca w swoim koszyku, nie mozesz zabra¢
karty.
.. .. Podczas zakupdw pomylites koszyki. Zamierr dowolny swoj koszyk na

- @® wybrany przez Ciebie koszyk innego gracza.

eoolee Wyprzedaz! Jeden ze straganiarzy wyprzedaje swoj towar. Mozesz dobrac
dwie dowolne karty o réznym kolorze, jezeli masz na nie miejsce w swoich
koszykach.

©® @ ©_@ C(ozapech!Trafite$ na dtuga kolejke do zaptaty za towar - musisz poczekac.
@ @ @ @ \Wnastepnejturze, nierzucasz kostkainie wykonujesz ruchu.

QPP P9 Masz szczescie! Znalazte$ dodatkowy pusty koszyk. Pobierz duzg karte
QPP P99 zkoszykiemze stosuipotodzjgprzedsoba.

Koniec gry
Gra konczy sie w momencie, kiedy skonczg sie karty w jakimkolwiek stosie z produktami
lub koszykami. Gre wygrywa gracz, ktory bedzie miat najwiekszg liczbe petnych koszykdw.
W przypadku, gdy gracze majg takg samg liczbe petnych koszykéw, trzeba sprawdzi¢, ile
wydali podczas zakupow. W tym celu, nalezy doda¢ wszystkie wartosci z monet znajdujacych
sie na kartach z kupionymi produktami. Osoba, ktéra wydata mniej - WYGRYWA.



NA STRAGANIE junior

Wariant gry dla dzieci w wieku od 3- 6 lat.
Proponujemy uproszczong wersje gry NA STARGANIE dla mtodszych dzieci.

Cel gry
Celem gry jest zapetnienie trzech koszykdw kolorowymi owocami i warzywami. Koszyk
jest petny, gdy znajda sie w nim cztery karty w réznych kolorach.

Przygotowanie do gry
Kazdy z graczy wybiera sobie jeden pionek i ustawia go na dowolnym polu w rogu
planszy. Gracze otrzymujg po trzy karty z koszykami, ktére uktadajg przed sobg. Karty
zwarzywamiiowocaminalezy posortowac wedtug koloru i potozy¢ obok planszy.

W\

3INVAYY 1§ N

dunige)

Przebieggry

Gracze po kolei rzucaja jedng kostka i przemieszczajq sie w dowolnym kierunku o tyle pdl,
ile wskaze kostka. Jezeli pionek zatrzyma sie na jednym z kolorowych pdl z warzywami
i owocami, gracz pobiera jedng karte ze stosu oznaczonego tym samym kolorem co pole.
Pobrang karte nalezy potozy¢ na jednej z trzech duzych kart z koszykiem. Jezeli pionek
zatrzyma sie na polu z samochodem dostawczym, moze pobra¢ jedng karte z wybranego
przez siebie stosu. Natomiast, jezeli gracz zatrzyma sie na polu z pustym koszykiem, nie
pobiera zadnej karty. Jeden koszyk moze pomiescic tylko jedng karte z koloru. To znaczy, ze
jezeli we wszystkich trzech koszykach bedzie znajdowata sie czerwona karta, a gracz
zatrzyma sie na czerwonym polu, nie moze pobrac¢ zadnej karty ze stosu.

Zakoriczenie gry
Gra koniczy sie w momencie, gdy ktdrys z graczy zapetni wszystkie trzy koszyki. Osoba ta jest
zwyciezca gry.

Na straganie - gra planszowa adamlgo
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