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Razem gramy, razem wygrywamy!
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CEL GRY
Zadaniem graczy jest przygotowanie positku, zanim goscie zapukajg
do drzwi. Aby przygotowac positek, muszg zebra¢ wszystkie sktadniki
pokazane w przepisie. Wszyscy gracze wspotpracujg ze sobg, aby osiggna¢
wspolny cel.

PRZYGOTOWANIE DO ROZGRYWKI
Przed przystgpieniem do gry nalezy: roztozy¢ plansze, umiescic¢
postacie gosci na podstawce i postawi¢ je na pierwszej kostce
chodnikowej, utozy¢ karty z przepisami w stos obok planszy, potozy¢ koto
do losowania oraz pienigzki.

Tafelki przedstawiajgce produkty spozywcze nalezy porozdzielad
odpowiednio kolorami:
« tafelkiz zielonym ttem ktadziemy obok planszy przy ogrodku
« tafelki z niebieskim ttem ktadziemy obok planszy przy sklepie
« tafelki z z6ttym ttem wktadamy do woreczka.

skftadniki ze spizarni
wrzué do woreczka |

tarcza losujaca ~£ ; ':QB



ROZGRYWKA

Gracze bedg wykonywaé ruch w ustalonej kolejnosci. Zabawe
rozpoczyna gracz, ktérego ostatnio odwiedzili goscie. Osoba ta losuje
jedng karte z przepisem, ktora wyznaczy jakie sktadniki gracze beda
musieli skompletowaé przed nadejsciem gosci. Nastepnie gracze
w ustalonej kolejnosci krecg kotem losujgcym i w zaleznosci od wyniku
wykonujg okreslone czynnosci:

>

OGRODEK Gracz moze wybraé odpowiedni tafelek z ogrodu
do wykonania przepisu.

DOM Gracz moze zabra¢ jeden sktadnik ze swojej spizarni
w ktdrej zepsuto sie Swiatto, w tym celu losuje jeden sktadnik
z woreczka. Jezeli wylosowany skfadnik pasuje do przepisu
odktada go do kuchni. Jezeli nie, wrzuca go z powrotem do
woreczka.

MONETA Gracz otrzymuje monete, ktorg bedg mogli
dysponowac rowniez pozostali.

SKLEP Zawodnik moze kupi¢ wybrany sktadnik. Wéwczas
wybiera potrzebny produkt lezacy obok sklepu i oddaje
monete. Jezeli nie ma monety, kolejka przechodzi na
nastepnego gracza.

ZNAK ZAPYTANIA Gracz sam wybiera, czy chce skorzystac
ze sklepu, ogrodu, czy ze spizarni.

CIOCIA | WUIJEK Goscie zblizajg sie w strone domu.
Przesuwacie pionek zgos¢mio 1 pole do przodu.



Kiedy gracze uzyskajg sktadnik, ktory jest im potrzebny do
przygotowania positku, ktadg go na planszy w kuchni. Jezeli w sklepie lub
w ogrédku nie ma juz pasujacego sktadnika, kolejka przechodzi na
nastepnego gracza.

KONIEC GRY

Jesli graczcom uda sie zebra¢ wszystkie sktadniki potrzebne do
wykonania dania przed nadejsciem gosci - wspdlnie wygrywaja. Jesli
natomiast goscie dotrg do ich domu przed przygotowaniem positku -
wspolnie ponosza porazke.

TRUDNIEJSZY WARIANT GRY

Gracze moga zdecydowac sie na trudniejszg opcje gry. Wtedy nalezy
wylosowac dwa lub trzy przepisy i zdazyé zebraé niezbedne sktadniki
zanim przyjdg goscie. Jesli sktadniki potraw powtarzajg sie na
wylosowanych przepisach, wystarczy ze gracze posiadajg go raz wsrdd
zebranych elementéw.
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