SOROILEY

ZASADY GRY

@ U167z plansze z granatowg obwddka, tak aby utworzyta koto.
Aby gra byta trudniejsza, mozesz utozy¢ plansze strong z czerwong
obwodka.

@ Karty z granatowym rewersem utdz w stosie obok planszy.

© Najmlodszy gracz odkrywa pierwsza karte ze stosu, tak aby wszyscy
widzieli zdjecie jakie sie na niej znajduje.

@ Wszyscy gracze staraja sie odnalezé takie samo zdjecie na planszy.

© Ten z graczy, ktéry pokaze wilasciwe zdjecie na planszy, zabiera karte
dla siebie i odkrywa nastepna karte ze stosu.

@ Gra toczy sie do momentu, az ktérys$ z graczy zdobedzie 10 kart.
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ZASADY GRY
2 - 6 graczy

o Ut6z plansze z czerwong obwdédkg, tak aby utworzyta koto.

@ Kazdy z graczy otrzymuje komplet czterech zetondw w jednym kolorze.
e Karty z czerwonym rewersem ut6z w stosie obok planszy.

e Jeden z graczy odstania pierwszg karte ze stosu i gto$no odczytuje zadanie.

6 Wszyscy prébuja odnalezé na planszy jak najwiecej elementéw, ktére odpowiadaja
na zadanie zawarte na karcie i przykry¢ je swoimi zetonami.

@ Ten z graczy, ktéry potozy najwiecej zetonéw (maksymalnie 4) na planszy we
wilasciwym miejscu, otrzymuje karte z zadaniem. Jezeli gracze utozg taka samg
liczbe zetonow - karte zdobywa ten, ktdéry zrobit to w krotszym czasie.

0 Gracz, ktéry zdobyt karte, odkrywa nastepna karte i gto$no odczytuje zadanie.

@ Gra toczy sie do momentu, az ktdrys z graczy zdobedzie 7 kart.
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