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ZAWARTOSC GRY

mapa Swiata - 30 puzzli

56 dwustronnych kart

kostka do gry

56 kart ze zwierzatkami i opisami



CEL GRY
Zadaniem graczy jest odnalezienie jak najwiekszej liczby
zwierzat na mapie Swiata.

PRZYGOTOWANIE DO ROZGRYWKI
Przed przystgpieniem do gry nalezy ztozy¢ mape swiata
sktadajaca sie z 30 puzzli. Karty ze zwierzetami nalezy potozy¢
na stosie opisamido gory.

ROZGRYWKA

Zaczyna najstarszy gracz. Bierze pierwszg karte ze stosu,
w taki sposéb, aby pozostali nie widzieli ilustracji zwierzatka.
Pozostali gracze po kolei rzucajg kostka. Po kazdym rzucie
gracz, ktéry trzyma karte, odczytuje jedno zdanie z karty
oznaczone cyfrg odpowiadajaca liczbie wyrzuconych oczek.
Na przyktad, kiedy jeden z graczy wyrzucit 5 oczek, nalezy
odczyta¢ zdanie oznaczone cyfrg 5. Jezeli ktdrys z graczy
wyrzuci 6 oczek, ma prawo do wybrania zdania, ktére
chciatby ustyszeé. Méwi wdweczas, na przyktad, prosze opis
numer4.

Podczas gry wszyscy gracze, oprdécz czytajgcego, starajg sie
zgadnaé, jakie zwierze opisuje karta. Czytajgcy sprawdza, czy
odpowiedz? jest prawidtowa poprzez odwrdcenie karty. Gracz,
ktory jako pierwszy zgadnie nazwe zwierzecia i wskaze je na
mapie, zabiera karte i ktadzie jg przed soba. Jezeli gracz
pomylisie i poda btedng nazwe lub nie znajdzie zwierzatka na
mapie, gra jest kontynuowana, natomiast gracz, ktéry udzielit
btednej odpowiedzi nie moze w tej rundzie zgadywac. Powraca
do gry wraz z nowa kartg. Role czytajgcego petnig gracze po



kolei lub wyznaczony jest jeden prowadzacy, ktory nie bierze
udziatu w zgadywaniu, ale czyta i nadzoruje przebieg gry.

KONIEC GRY
Wygrywa osoba, ktéra zbierze najwiekszg liczbe kart.
Gracze mogg wczesniej umoéwic sie, czy koncza gre po
ustalonym czasie, czy po uzbieraniu przez ktéregos z graczy
ustalonejliczby kart.

WERSJA DLA MtODSZYCH GRACZY
Mtodsze dzieci mogg odszukiwacé kolejne zwierzeta z kart
na mapie Swiata. Karty uktada sie na stosie w poblizu ztozonej
planszy z mapg. Po kolei gracze odkrywajg karte i uktadajg jg
ilustracjg do gory. Ten z graczy, ktéry jako pierwszy odnajdzie
zwierzatko i pokaze je na mapie, zabiera karte i uktada przed
sobg. Wygrywa ten, ktéry uzbiera najwiekszg liczbe kart.
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