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ZESTAW ZAWIERA

18 obrazków ilustrujących 
 wyrazy dwusylabowe

12 obrazków ilustrujących 
 wyrazy trzysylabowe

10 obrazków ilustrujących 
 wyrazy czterosylabowe

                112 kart z sylabami.

ZABAWA nr 1
UKŁADANIE WYRAZÓW

• W grze może brać udział od 2 - 5 graczy.

• Rozsypujemy na stole lub podłodze wszystkie sylaby na 
kartach, tak jak na rysunku poniżej.

• Obrazki należy ułożyć w 3 osobnych stosach, rewersami do 
góry. Każdy kolor w osobnym stosie.
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• Każdy gracz bierze z każdego stosu po 2 obrazki i kładzie je 
zasłonięte przed sobą.

• Na znak startu gracze odwracają obrazki i starają się ułożyć 
z sylab wyrazy, które odpowiadają rysunkom.

• Wygrywa ten z graczy, który ułoży wyrazy jako pierwszy.

• Jeżeli zabawa przeznaczona jest dla młodszych dzieci, można 
ograniczyć zabawę do układania wyrazów dwusylabowych.

ZABAWA nr 2
SZUKANIE WŁAŚCIWEJ ILUSTRACJI

• W grze może uczestniczyć dowolna liczba graczy.

• Wszystkie karty z sylabami ułóżcie w stosie sylabami do dołu.

• Obrazki ułóżcie na stole, tak aby były widoczne dla wszystkich 
graczy.
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• Najmłodszy gracz odsłania pierwszą kartę z sylabą, od tego 
momentu wszyscy gracze starają się odnaleźć obrazek, 
którego nazwa zawiera tę sylabę. 

• Ta osoba, która odnajdzie właściwy obrazek, wymawia głośno 
słowo z podziałem na sylaby oraz zabiera obrazek i kładzie go 
przed sobą.

• Osoba, która odnalazła właściwy obrazek, odsłania następną 
kartę z sylabą, itd.

• Jeżeli na stole nie ma już obrazka, który zawiera odsłoniętą 
sylabę, należy odsłonić kolejną kartę.

• Wygrywa osoba, która zdobędzie największą liczbę obrazków.

Przykład: Gracz odsłonił kartę z sylabą: BA. Inny z graczy 
pokazuje obrazek i mówi: ŻA-BA. Zabiera obrazek z żabą 
i  kładzie  go  przed  sobą.
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ZABAWA nr 3
NOWE SŁOWA

• W zabawie może brać udział dowolna liczba osób.

• Karty z sylabami ułóżcie w stosie, rewersem do góry.

• Najmłodszy uczestnik zabawy odsłania pierwszą kartę i od 
tego momentu wszyscy gracze starają się wypowiedzieć 
słowo, które taką sylabę zawiera.

• Osoba, która jako pierwsza głośno wypowie takie słowo, 
zabiera kartę z sylabą i odsłania kolejną ze stosu i znowu 
wszyscy starają się wypowiedzieć słowo zawierające taką 
sylabę.

• Wygrywa osoba, która zdobędzie najwięcej kart.

dro-ga
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ZABAWA nr 4 
BUDOWANIE WYRAZÓW

• Jest to zabawa przeznaczona dla 2-4 graczy.

• Przygotujcie ołówki i kartki dla każdego gracza.

• Wyznaczcie limit czasu, np. 10 lub 15 minut.

• Rozsypcie na stole lub podłodze wszystkie sylaby na kartach, 
tak jak na rysunku.

• Na znak startu gracze starają się ułożyć jak najwięcej wyrazów 
wykorzystując karty z sylabami. Każdy wyraz należy zapisać na 
kartce. Po zapisaniu wyrazu, karty wracają do wspólnej puli 
i mogą być wykorzystane do ułożenia nowych wyrazów.

• Po upływie wyznaczonego czasu, należy podliczyć uzyskane 
punkty:

• za każdy dwusylabowy wyraz - 2 pkt.

• za każdy trzysylabowy wyraz - 5 pkt.

• za każdy czterosylabowy wyraz - 10 pkt.

• Gracz z największą liczbą punktów - wygrywa grę.



wyrazy czterosylabowe

wyrazy trzysylabowe
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