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Szukam i opowiadam

ZESTAW ZAWIERA:
e 8duzych kartowym. 115x163 mm
e 48 sztywnych tafelkdw o wym. 46x46 mm

Ponizej prezentujemy propozycje pieciu zabaw edukacyjnych dla
dzieciw wieku od 3 do 8 lat. W zabawach moze bra¢ udziat od 1 do 8 oséb.

1. Wielkie poszukiwania

Kazdy z uczestnikdw gry wybiera jedng duzg karte z ilustracja i ktadzie
ja przed soba. Mate tafelki uktada sie w rzedach obrazkami do dotu
(np.w 8lub 6 rzedach), tak aby wszyscy gracze mieli do nich dostep.

Zaczyna najmtodszy gracz, ktéry odstania jeden tafelek i sprawdza, czy
obrazek na nim przedstawiony jest czescig ilustracji, ktdrg ma przed soba.
Jezeli tak, to gracz ma za zadanie pokaza¢, w ktérym miejscu odstoniety
element znajduje sie na planszy. Po czym zatrzymuje obrazek dla siebie
i uktada obok duzej karty. Jezeli obrazek nie pasuje do duzej ilustracji, to
gracz odwraca go obrazkiem do dotu i pozostawia na miejscu. Kolejni
gracze postepuja tak samo, takze odstaniajg po jednym obrazku.

Wygrywa ta osoba, ktéra jako pierwsza zgromadzi komplet
6 obrazkow pasujgcych do duzejilustracji.




2. Zabawa w opowiadanie
Kazde z dzieci wybiera sobie jedng karte z ilustracjg i dobiera do niej
6 tafelkow z przedmiotami, ktére sie na niej znajdujg. Dzieci majg
wyobrazi¢ sobie, ze byty uczestnikami wydarzen przedstawionych na
kartach i ich zadaniem jest opowiedzenie, co widziaty. Opowiadania
powinny zawiera¢ nazwy przedmiotdéw i zwierzat przedstawionych na
wybranych 6 tafelkachirozpoczynaésie od stow: , Kiedy bytem...”

Np.: Kiedy bytem na placu zabaw, spotkatem wiele moich kolezanek
i kolegéw. Zosia miata we wtosach fioletowq kokardke i hustata sie
z przyjaciotkq. Hania puszczata latawca. Widziatem matq myszke, ktora
ukryta sie pod zjezdZzalnig. W piaskownicy znalaztem fopatke. To byt piekny
wiosenny dzien. Ptaszek spiewat i kwitty juz pierwsze kwiaty.

3. Szalone historie
Wszystkie mate kartoniki wrzuca sie do pudetka rewersem do gory, tak
aby obrazki nie byty widoczne. Kazdy z uczestnikow zabawy losuje
8 tafelkdw. Zabawa polega na opowiedzeniu krotkiej historii, ktora
bedzie zawierata wszystkie przedmioty i zwierzeta zilustrowane na
wylosowanych tafelkach.

o Ffpeang Qe

Np.: Pewnego dnia zorganizowatam przyjecie urodzinowe dla mojego
kota. Zaprositam mojego pluszowego misia. Ozdobitam pokdj balonami.
Razem z mamgq upiektysmy tort. Zabawa byta fantastyczna, gralismy
w badmintona. Pdzniej jedlismy wate cukrowq i maliny. Kot dostat tez
prawdziwy urodzinowy prezent - matq plastikowq myszke.




4. Lotto

Kazdy z uczestnikdw gry wybiera jedng duzg karte i ktadzie jg przed
soba.

Prowadzacy gre losuje tafelek, pokazuje go graczom i nazywa
przedmiot, jaki sie na nim znajduje. (Podczas gry ze starszymi dzie¢mi,
prowadzacy moze tylko opisa¢ przedmiot bez pokazywania obrazka, np.
pluszowy mis).

Gracz, ktéry odnajdzie szczegét na swojej karcie, podnosi reke i moéwi:
,mam” i odbiera tafelek od prowadzgcego oraz pokazuje, w ktdrym
miejscu na planszy znajduje sie ten przedmiot.

Wygrywa osoba, ktdra jako pierwsza zgromadzi komplet szesciu
elementdéw pasujacych do duzejilustracji.

5. Super pamie¢

Wszystkie mate tafelki pozostawia sie w pudetku, natomiast karty
rozdaje pomiedzy graczy.

Kazdy z uczestnikow gry przyglada sie swojej ilustracji. Kiedy ktérys
z graczy uzna, ze zapamiegtat juz wszystkie szczegéty, odwraca swojg karte
ilustracjg do dotu. Pozostali gracze muszg wtedy odwrdcic¢ takze swoje
karty. Nastepnie najmtodszy gracz wysypuje wszystkie tafelki z pudetka,
i wszyscy starajg sie odszukac 6 szczegotow, przedstawiajgcych elementy
znajdujace sie na swoich ilustracjach. Kazdy z graczy wybiera 6 tafelkdw
i uktada je obok siebie, po czym wszyscy odwracajg swoje duze karty
obrazkiem do gory i sprawdzajg, ile obrazkéw udato sie dopasowad
prawidtowo.

Za kazdy prawidtowo dobrany tafelek gracz otrzymuje jeden punkt
i tak konczy sie pierwsza runda. Nastepnie wszystkie tafelki wrzuca sie do
pudetka, a gracze wymieniajg sie planszami i postepujg identycznie jak
w pierwszejrundzie.

Gra konczy sie po trzech rundach. Wygrywa ten z graczy, ktéry
zdobedzie po wszystkich rundach najwiecej punktdw.
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