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2!! I poznajemy zwierzeta

Gra-zabawa przeznaczona dla 2-4 dzieci.

W grze powinna uczestniczy¢ réwniez osoba prowadzaca
lub starsze dziecko, potrafigce czytac.

Gra zawiera:
- 24 sztywne tafelki o wymiarach 7,4 cm x 7,4 cm,
- plansze 7 kotem kolorow
- 24 karty 7 zagadkami - wierszykami
- 45 kartonowych Zetonow
- 2 kostki
- instrukcje gier

® Przed przystgpieniem do gry na srodku stotu lub podtogi
ktadzie sie plansze z kotem koloréw.

® Rozktada sie rowniez 24 tafelki obrazkami do gory, tak, aby
tatwo mozna byto odnalez¢ rysunek zwierzaka w trakcie gry.

® \W stosiku umieszcza sie karty zzagadkami, a obok zetony.

Gra przebiega w dwéch etapach:

ETAPI

® Kazdy z uczestnikébw rzuca dwoma kostkami. Po rzucie
sumuje punkty z kostki i odczytuje z tablicy kolorow, jakie
zwierze moze wybrac sposréd rysunkéw na stole.



np: wyrzucit 3 i 4=7 pkt - kolor czerwony na kole, ze stotu moze
zabrac tafelek z obrazkiem krokodyla lub zaby, lub zmii, lub
Zotwia.

Po wybraniu tafelka ktadzie go przed sobg w stosiku i oddaje
kosci nastepnemu uczestnikowi zabawy.

® Nastepni uczestnicy postepujg tak samo do momentu, az
wszystkie tafelki ze zwierzetami stang sie wtasnos$cig graczy.
Wdwczas przystepuje sie do drugiego etapu gry.

ETAPII

® Starsze dziecko lub osoba prowadzaca gre ze stosiku kart
losuje zagadke i odczytuje jg gtosno, tak, aby wszyscy
uczestnicy gry jgzrozumieli.

® To z dzieci, ktdére pierwsze odgadnie zagadke podnosi reke
i mowi gtosno WIEM.

Dopiero po decyzji prowadzgcego, ktore z dzieci ma podac
rozwigzanie, pada odpowiedz, np. KROKODYL.

® Prowadzgcy sprawdza, czy odpowiedz jest prawidtowa
i przydziela za nig jeden zeton. Gracz, ktory udzielit
odpowiedzi, szuka, czy w stosie obrazkow, ktére wybrat
w | etapie, ma zwierze, ktéorego dotyczyta zagadka.
Jezelitak - otrzymuje od prowadzgcego jeszcze jeden zeton.

UWAGA: Zetonem bedzie nagradzane tylko zachowanie zgodne
z zasadami gry. Przekrzykiwanie nie jest premiowane.

® W przypadku, gdy wskazany gracz nie udzielit odpowiedzi
lub udzielit odpowiedz btedng, oddaje jeden Zzeton
prowadzgcemu gre, a zagadka wraca nierozwigzana do
stosiku.

® Gra toczy sie do momentu, az wszystkie zagadki zostang
rozwigzane.

® Po podliczeniu zetondw wytania sie zwyciezce zabawy!



POLECAMY
INNE NASZE
GRY

- BYSTRE OCZKO
- ENCYKLOPEDIA DLA MALUCHA
- GDZIE MIESZKA KRET?
- KIM BEDE?
-SKLADAKT
- SMIESZNE ZWIERZAKI
- WESOLE ABECADLO
- GRA W CHOWANEGO
- ZEGAROWE LOTTO
- TROJACZKI
- KTO SILNIEJSZY?
- BUZIAKI SMIESZAKI
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