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LAT
GRAMY Z WAMI

od 1982 roku

ADAMIGO to firma rodzinna, ktéra istnieje na
polskim rynku juz od ponad 40 lat i od samego
poczatku produkuje artykuty dla dzieci. Nasza
specjalnoscia sg gry edukacyjne. Dzieki nim nau-
ka czytania, tabliczki mnozenia, jezykéw obcych,
regut gramatycznych i ortograficznych staje sie dla
dzieci doskonatg zabawa.

Staramy sie, aby kazda nasza gra byta dopra-
cowana merytorycznie i atrakcyjna dla dzieci.
Wspodlne chwile spedzone przy grach planszowych
pozwalaja na budowanie silnych wiezi rodzinnych
oraz wyzwalajg pozytywne emocje. Nasze gry sg
polecane przez logopeddéw i pedagogdéw, jednak
dla nas najwazniejsze jest zadowolenie i usmiech
naszych najmtodszych odbiorcow.
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OBJASNIENIA OZNACZEN PRZY PRODUKTACH

zalecana liczba graczy

zalecany wiek graczy

@ rozmiar opakowania

w milimetrach

liczba sztuk w opakowaniu zbiorczym




2 Adamigo bawi i uczy od 1982 roku..

| Nowosct

KOD: 4584

BYSTRE OCZKO®

zestaw edukacyjny

Madra, atrakcyjna graficznie i starannie wykonana
gra przeznaczona dla mtodszych dzieci. Gra wyrabia spo-
strzegawczos¢, refleks, pamieé, ¢wiczy analize wzrokowa
i stuchowg, a takze uczy rozréznia¢ kolory i nazywac
przedmioty. Bystre oczko to az 8 propozycji gier!

&3 e | [
1-8 10szt.
519024101004584

x: 370
3 3-12 y: 220
graczy lat z: 50mm

KUFEREK BYSTRE OCZKO*®

zestaw edukacyjny KOD: 6458

Zestaw sktada sie z 96 dwustronnych kartonikéw oraz
4 dwustronnych plansz. Zabawa polega na odnajdywaniu
obrazka z kartonika na planszach. W instrukcji opisanych

jest 8 gier, jednak zestaw mozna wykorzystywac na wiele
innych sposobdw.

o) —
&l a2 || [T | Tm
12 szt.
519024101006458

1-4 3-8 ||x220
graczy lat ¥ 75 mm

KARTY BYSTRE OCZKO®

gra karciana KOD: 6557

Karty Bystre oczko, to bazujaca na petnej wersji gra,
ktorej gtdwnym celem jest rozwijanie spostrzegawczosci
i analizy wzrokowej. Atrakcyjna graficznie gra, z az 5 pro-
pozycjami rozgrywki, ktéra zapewni dobrg zabawe na dtu-
gi czas.

x: 240
1- 3-99 y: 150
graczy lat z: 42mm

& —

&l g2 || [T | Tmn

8 20szt.
519024101006557

www.adamigo.pl



POLSKI BIZNES®

gra planszowa KOD: 7158

Polski Biznes to klasyczna gra, w ktérej gtéwna role
odegraja strategiczne myslenie oraz umiejetnos¢ planowa-
nia. Buduj domy i hotele, zgromadz jak najwiekszy majatek
i dokonuj trafionych inwestycji!

é%g&@

graczy lat 2: 50mm sll9oz4100007158

370
2-5 899 || v: 220

LITERY SYLABY WYRAZY

zestaw edukacyjny KOD: 6076

Zestaw zawiera 136 dwustronnych tafelkow, ktory
umozliwia stworzenie dwu oraz trzysylabowych wyrazéw.
Na rewersie az 112 z nich znajduje sie zapis matych oraz
wielkich liter, a kolejne 24 przedstawiaja wyrazy oraz do-
pasowane do nich obrazki, ktére dzieki skojarzeniom, uta-
twig nauke nowych stéw.

&) e | ]

I"""""l Hm“ H MH ‘H H‘
1-8 47 ||x370
graczy lat ¥ gg?nm 1052t 5902410100607 6

-jestesmy z Wami juz ponad 40 lat! 3

AKCJE | REAKCIJE®

gra planszowa KOD: 6922
Poczuj sie jak prawdziwy wilk z Wall Street! Inwestuj
w akcje lub bezpieczne lokaty, jednak pamietaj, ze gietda
potrafi by¢ wyjatkwo zmienna! Zgromadz jak najwiekszy
majatek i trzymaj gietdowego byka za rogi, przy okazji roz-

wijajac myslenie strategiczne.
x:370
899 y:220 10 szt. HH ‘
1010069

c%%g%@ ‘

graczy lat 2:50 mm 519024 6922
ZABAWA W CZYTANIE
zestaw edukacyjny KOD: 6069

Podczas gry w Zabawe w czytanie dzieci zapoznaja sie
z graficznym zapisem catych wyrazoéw, kojarzac je z obraz-
kiem przedstawiajgcym przedmioty i postacie. Atrakcyjna
forma zabawy zacheca dziecko do analizowania zapisu
graficznego i wyodrebniania liter, a potem do tworzenia
z nich nowych wyrazow.

(}%g&

-
graczy Iat 2 50mm) | 1057 519024101006069

www.adamigo.pl
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Z MISIEM
W LITERKOWEJ KRAINIE®

gra planszowa KOD: 5864

Dzieki grze Z misiem w literowej krainie Twoje dziecko
wyruszy w ekscytujacg podrdz do magicznej krainy literek. Gra
skonstruowana jest tak, aby dzieci poznaty ksztatt liter druko-
wanych i potrafity je skojarzy¢ z odpowiadajacymi im nazwami
przedmiotéw. Atutem gry jest jej wielowariantowosé, dzieki cze-
mu zaciekawi ona dzieci w réznym wieku.

51902410l005864

x: 370
4-10 y: 220 10szt.
graczy lat z 50 mm

MALY BANK

zestaw edukacyjny KOD: 4119
Atrakcyjny zestaw umozliwia kreatywng i interesujaca
zabawe, dzieki ktérej Twoje dziecko nauczy sie miedzy in-
nymi wypetnia¢ druki bankowe. W sktad zestawu wchodza
elementy zwigzane z pracg bankiera takie jak: banknoty

X: 370

y: 220 10szt.

réznych walut, karty ptatnicze, druki i stempel.
graczy Iat z: 50mm sllo U !)UH!’

(}% .g?g i ‘

24

SOKOLE OKO foT10®

gra planszowa KOD: 7561

Nowa odstona tradycyjnej i znanej juz gry Sokole oko.
Tym razem, stajemy przed zadaniem wyszukania i dopaso-
wania jak najwiekszej ilosci elementéw na podstawie sta-
rannie dobranych fotografii. Komu uda sie to najszybciej?
Kto otrzyma tytut sokolego oka?

X: 370
1-8 3-99 |1y:220 || 1082, ‘ HH “
graczy lat 2: 50mm sl9024101007561
zestaw edukacyjny KOD: 3655

Poczta zapewni wspaniatg zabawe dla dzieci, ktore
lubig liczy¢, wypetniac i wpisywac cyferki. Zestaw zawie-
ra komplet kopert, znaczkéw-naklejek, a takze banknoty,
druki pocztowe oraz bajecznie kolorowe karty pocztowe
i widokdéwki, a takze mini okienko pocztowe.

v: 220
sraCZV |at Y 50mm | | 1057t 9024100003655

www.adamigo.pl
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| NOWOSC! J
W LITERKOWEJ KRAINIE®

gra planszowa KOD: 7837

W literowej krainie® to gra, dzieki ktorej poznawanie liter
stanie sie dla dzieci przyjemnoscia i przygoda.

Zadaniem graczy bedzie zgromadzenie jak najwiekszej liczby
kart z literkami, ktére pozwola na dostanie sie do zamku. Podczas
gry dzieci spotkaja niezwyktych mieszkancéw literkowej krainy,
niektorzy okaza sie bardzo pomocni, a inni beda przeszkadzaé
w wykonaniu zadania. Trzy warianty gry zostaty opracowane dla
dzieci na réznym poziomie umiejetnosci. Jest to gra, ktéra rosnie
razem z dzieckiem!

&35 e | [ Hm
2-4 4-7

x: 245

y: 220 20szt.
graczy lat z: 45mm 7837

zawartosc gry: Moja pierwsza planszowka

° plar\sza. ‘ Dlaczego warto gra¢ w gry planszowe?
* 4 pionki i kostka e wspierajq rozwdj dziecka
® 98 kart

e uczq zdrowej rywalizacji, skupienia, przestrzegania regut, liczenia

* koto losujace e rozwijajq wyobraznie i zdolno$¢ logicznego myslenia

e instrukcja

www.adamigo.pl
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PALI SIE!

gra planszowa KOD: 7745

Pieknego piatkowego ranka kto$ zadzwonit pod numer 998.
Jeden ze strazakdw odebrat zgtoszenie do pozaru. Cata ekipa
wsiadta do wozu strazackiego i pojechata na niebezpieczng akcje,
aby ratowaé mieszkancdw budynku. Kto wykaze sie szybkoscia
i taktyka? Kto uratuje najwiecej oséb z ptonacej kamienicy? In-
strukcja posiada dwa warianty gry - kooperacyjny oraz rywali-
zacyjny.

& @& T
&lar | T H“H H
20 szt.
519024101I007745

x: 245
2-4 5-99 y: 220
graczy lat z: 45mm

GRA Uczy zawartos¢ gry:
e plansza do gry

e 3 pionki strazakow
¢ odczytywania kierunkow ¢ 36 kart ruchu

¢ podstaw kodowania

e czytania od lewej do prawej e 2 kostki
e liczenia ¢ 16 tafelkdw
e instrukcja

Jak grac?

1.Wybierz karte z wierzchu stosu.

2.Wykonaj trzy ruchy z karty dowolnymi strazakami.
3.Ugas pozar rzucajgc kosémi.

4.Uratuj jak najwiecej mieszkancow kamienicy!

www.adamigo.pl



| NOWOSC! J
CZERWONY KAPTUREK

gra planszowa KOD: 7813

Czerwony Kapturek to kooperacyjna gra planszowa, w ktérg
moga bawic sie juz najmtodsze dzieci. Waszym zadaniem bedzie
dotarcie do domku babci zanim zrobi to wilk. Podczas wedréwki
musicie zebra¢ ukryte pod lisS¢mi lesne smakotyki. A moze
spotkacie tez zwierzatka, ktére pomogg Wam szybciej dotrze¢
do celu?

M&@mmw
1-2 4-9 20szt.
51902410/1007813

x: 245
y: 220
graczy lat z: 45mm

zawartosc gry:

e plansza

e 3 kostki

e 2 drewniane podstawki

e 12 tafelkdw z lisémi i dwie postacie
e instrukcja

-jestesmy z Wami juz ponad 40 lat! 7

www.adamigo.pl
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CALINECZKA

gra planszowa KOD: 7783

Calineczka to prosta gra planszowa, w ktéra moga zagrac
juz najmtodsze dzieci. Gracze biora udziat w wyscigu i razem
z Calineczka przezywaja niezwykte przygody! Zapraszamy Was
do basniowego $wiata, gdzie spotkacie zyczliwego motyla, prze-
biegta ropuche i ztosliwego kreta. Spieszcie sie, aby jak najszyb-
ciej dotrzec¢ do jaskétki i uciec do krainy Elfow!

= 2

24 3-8 ||x2%
graczy || lat || ¥ a5oam || 2052t 5

zawartosé gry:

e plansza

e 4 pionki i kostka
e 12 Zetondw

e instrukcja

KOTY | MYSZY

gra planszowa KOD: 7721

Sprytne myszki probujg dostac sie do spizarni petnej zapa-
sow. Musza by¢ czujne i uwazaé na dwa koty, ktore prébuija je
ztapac. Kuchnia jest w trakcie sprzatania, wiec myszki moga scho-
wac sie za wiadrem czy szczotq i ... siedzie¢ cicho jak mysz pod
miotta. Czy myszkom uda sie przechytrzy¢ kocury i dostac sie do
spizarni? Proste zasady, strategia i rywalizacja pomiedzy gracza-
mi zapewnig emocjonujaca zabawe!

e I
2

x: 245
599 |1y:220 20szt.
graczy lat z: 45mm 5

Zawartosc gry:

e plansza do gry

o 2 pionki kotéw

e 12 pionkdw myszy
e instrukcja

www.adamigo.pl
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NA STRAGANIE®

gra planszowa KOD: 7448

Woybierz sie na stragan po pyszne owoce i warzywa.
Wez ze sobg koszyk i zdecyduj, co chcesz kupi¢ sposréd
kolorowych, swiezych produktéw. Twoim zadaniem jest
zapetnic jak najwiecej koszykéw. Podczas gry napotkamy
na rézne zdarzenia, ktore utatwia lub utrudniag nam zro-

bienie zakupdw.
10000744

(%Z_fs.g&@ ‘

x: 245
’ 3-12 11y:250 20szt.

graczy lat z: 45mm sligo24 7448

ROK NA OKRAGtO

gra planszowa KOD: 7585

Rok na okragto to wyjatkowa gra edukacyjna, w ktérg mozna
bawi¢ sie na wiele sposobdw. Duza okragta plansza pozwala na
zrozumienie cyklicznosci zmian zachodzacych w przyrodzie. Kaz-
da pora roku jest wyrdzniona innym kolorem pdl oraz ilustracja
zmieniajacego sie drzewa i jego otoczenia.

1-8 3-9 20szt.
519024101007585

x: 245
y: 220
graczy lat z: 45mm

www.adamigo.pl
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ZABAWY PRZEDSZKOLAKA

zestaw edukacyjny KOD: 7578

Bogaty zestaw edukacyjny do nauki przez zabawe
w przedszkolu lub w domu. Na 16 dwustronnych kartach
znajduja sie propozycje zabaw, ktére wspieraja rozwdj po-
znawczy, uczg tgczenia w pary, logicznego myslenia oraz
¢éwicza pamiec i koncentracje. Na pozostatych 20 dwu-
stronnych kartach znajduja sie ciaggi logiczne.

192 tafelki przedstawiajg ilustracje bliskie dzieciom.
Kazda ilustracja powtarza sie cztery razy, a tafelki moga
takze petnic role nagrdd i odznaczen.

U M} J

3 L |

x: 245

y: 220 20szt.

graczy lat z: 45mm 509024 7578

OD STOP DO GtOW

gra ruchowa KOD: 7592

Od stép do gtéw to petna wyzwan rozrywka ruchowa dla
wszystkich. Wystarczy zakreci¢ strzatkg na tarczy i wybrac
odpowiednia karte z zadaniem. Zestaw $wietnie sprawdzi sie

w domu i przedszkolu!
00759

x: 245
1-12 3-9 v: 220
graczy lat z: 45mm

EEETm
o

7592

www.adamigo.pl
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CZYJ TO TROP? SEOWKOMANIA®

kooperacyjna gra planszowa KOD: 7646 gra stowna KOD: 7226
Harcerze wybrali sie do lasu, aby zdoby¢ nowa sprawnosé Nauka polskich stéwek moze by¢ dobrg zabawa! Stow-

Tropiciela. Zadaniem graczy jest rozpoznanie tropéw lesnych komania to $wietna gra, w ktérej stowa moga byc uktadane
zwierzat przed wieczornym ogniskiem. Utrudnieniem beda poja- w kazda strone, dajac dziesigtki mozliwosci i kombinacji.
wiajace sie w lesie Smieci, ktére koniecznie trzeba posprzatac. Kazde z pdl jest dodatkowo punktowane, dzieki czemu

Trzy propozycje zabaw oraz rézne stopnie trudnosci umozliwia- rozgrywka bedzie jeszcze bardziej urozmaicona. Liczy sie
ja zabawe najmtodszym oraz starszym Tropicielom. kazde stowo!

X: 245 X: 245
2 614 |l y:220 20szt. H““ H HH 24 899 |1y 220 20szt. ‘H ‘ H‘
graczy lat z: 45 mm 5100241000764 6 graczy lat z: 45mm 9024101007226

LOKOMOTYWA LOKOMOTYWA LITERKOWE ZOO

. ktadanka KOD: 7219
PODROZE Z CYFERKAMI vidadan
uktadanka KOD:7202
x 245 & :E245
Iat 2 45mm - slls0z2410l007202 lat y:220 || 20szt. L]

www.adamigo.pl
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PSOTNE SEOWKA - GLOSKI CISZACE

gra logopedyczna

KOD: 7301

x: 245
|| e x| 20, HH m NH
graczy at z: 45mm sll902410l00730

PSOTNE SEOWKA - GLOSKI SZUMIACE

gra logopedyczna

KOD: 7295
graczy Iat ¥ 45mm 20szt.

9024101007295

Seria gier Psotne stéwka przeznaczona jest dla wszystkich,
ktorzy chcq doskonali¢ prawidtowg wymowe trudnych gtosek.
Psotne polskie stowa czesto sprawiajq najmtodszym wiele

trudnosci. Dzieki grze ¢wiczenia logopedyczne stanq sie przy-
jemnosciq.

ZARAIRA

logopedyczne

PSOTNE SELOWKA - GEOSKA R - RERKI
gra logopedyczna KOD: 7400

X: 245
5-12 y: 220 20szt. m m “H
graczy lat z: 45mm 4100007400

www.adamigo.pl
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ADAMIGO MEMORY?® gry rodzinne

Rozwijajg pamie¢, uczq koncentracji, zblizajg rodzine é% .& @ I""""l"
i uprzyjemniajq wolne chwile. ADAMIGO MEMORY to gry - SaE
dla wszystkich pokolen. Kolorowe, specjalnie dobrane obraz- 2-4 3-99 ; 220 20s1t.

ki, sprawiajg wiele radosci mtodszym oraz starszym graczom. graczy lat z: 45mm

Cwiczenie koncentracji i pamieci jest wazne na kazdym etapie
w Zyciu cztowieka.

EARMA | Nowosct

Adamigo memory® KOD: 7875

Adamigo memory Farma to urocza i edukacyjna propozycja
dla matych dzieci, ktéra wprowadzi je w $wiat wiejskiego zycia.
Kolorowe, przyjazne grafiki przyciagajg uwage i zachecajg do za-
bawy. Gra ¢wiczy pamiec i spostrzegawczosc. Jest doskonatym
sposobem na rozwijanie umiejetnosci poznawczych i sprawia ra-
dos¢ z odkrywania nowych rzeczy.

519024101007875

| Nowosct J
FLORA POLSKI

Adamigo memory® KOD: 7851

Czy znasz kwiaty, drzewa i inne rosliny spotykane w Polsce?
Czy potrafisz je rozpoznac i wiesz, gdzie wystepuja? Poznaj Swiat
niesamowitej oraz réznorodnej FLORY POLSKI!

5ll9p2410ll007

www.adamigo.pl
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FAUNA POLSKI

Adamigo memory®

ZWIERZAKI

Adamigo memory®

POJAZDY

Adamigo memory®

51902

KOD: 7257

KOD: 7738

olloor7

KOD: 7370

0073

007

BAJKOWI ULUBIENCY

Adamigo memory® KOD: 7356
H “H OlU H‘H
ZAWODY
Adamigo memory® KOD: 7387
5 Mzm UJU ‘HH
DINOZAURY
Adamigo memory® KOD: 7417

5‘902410 007417‘

www.adamigo.pl



FLAGI SWIATA

Adamigo memory® KOD: 7332
5 JJZM Hﬂ H m
ZNAKI DROGOWE
Adamigo memory® KOD: 7318
ZOO
Adamigo memory® KOD: 7264
‘ m o ‘H H

-jestesmy z Wami juz pohad 40 lat!

ODKRYJ SWIAT

Adamigo memory® KOD: 7349
PTAKI
Adamigo memory® KOD: 7271
”N O}L“HH
SUPER PAMIEC
Adamigo memory® KOD: 7363
5 Mzu 0 0073UJ

www.adamigo.pl
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ENGLISH WORDS

zestaw do nauki jezyka angielskiego

é%g&@

graczy

6-12
lat

x: 245
y: 220
z 45 mm

20szt.

KOD: 7622

0241010076

DEUTSCHE WORTER

zestaw do nauki jezyka niemieckiego KOD: 7639
x: 245
28 | G 2o ] 20 HH HH |H
graczy at z: 45 mm 51001007639

Zestawy jezykowe to doskonata pomoc do nauki stownictwa,
a takze do przeprowadzania zabaw jezykowych - zaréwno w wiek-
szej grupie jak i indywidualnie. Dzieki kolorowemu paskowi, dzieci
mogq samodzielnie sprawdzi¢ poprawnos¢ odpowiedzi. Trzy propo-
zycje zabaw w kazdym zestawie sprawiq, ze nauka nowych stowek be-
dzie przyjemng zabawq. Zestawy zawierajq az 192 tafelki z obrazkami
i nazwami z réznych kategorii.

PALABRAS ESPANOLAS

zestaw do nauki jezyka hiszpariskiego KOD: 7653
graczv lat || % 3o | | 2052t i

www.adamigo.pl



PIECZATKI POJAZDY

zestaw kreatywny KOD: 6878

Zestaw 6 drewnianych pieczatek z pojazdami do kolo-
rowania. W pudetku, oprécz stempli, znajduje sie blok ry-
sunkowy, zestaw 12 kredek oraz poduszka z tuszem. Kre-
atywna zabawa dla najmtodszych!

878‘

g&@ H

S
O —
O —
O —
oN

x 220
|at y:135 || 20szt.
STEMPLE BUZKI
zestaw kreatywny KOD: 6946
Ia y: 10?“m 20szt.
519024101006946

-jestesmy z Wami juz Ponad 40 lat! 17

PIECZATKI MOTYWUJACE

zestaw kreatywny KOD: 6861

Pieczatki z ocenami to znakomita pomoc dydaktycz-
na, ktora swietnie sprawdzi sie nie tylko w szkole i przed-
szkolu, ale takze w domu. Docenianie wysitku dziecka
w nabywaniu nowych umiejetnosci jest wazne i motywuje
dziecko do dalszego dziatania!

20szt.
5190241011006861

x: 220
|3+ y: 195
at z: 55mm

STEMPLE OZDOBNE

zestaw kreatywny KOD: 6953

y: 20szt.
Iat 006953

Zestaw 6 drewnianych stempelkéw do ozdabiania papete-
rii, dekorowania prezentéw, tworzenia swoich kompozycji, oce-
niania prac i kolorowania. W pudetku, oprécz stempli znajduje
sie poduszka z tuszem. Kreatywna zabawa dla najmtodszych!

www.adamigo.pl



18 Adamiao bawi i uczy od 1982 roku..

EKOBOHATER®

gra planszowa KOD: 6984

Ekobohater to gra, ktéra zapewni catej rodzinie Swiet-
na zabawe i zacheci do dbania o $rodowisko! Zadaniem
graczy jest zebranie z planszy réznego rodzaju $mieci np.:
puszek, starych gazet, butelek, plastikowych opakowan.

x: 220
y: 195
graczy lat z: 55mm

o) —
&l a2 || [T | Tm
20szt.
5190241000698 4

BEZPIECZNA DROGA

gra planszowa KOD: 6960

Bezpieczna droga to gra, ktéra uczy dziecko podsta-
wowych zasad przechodzenia przez jezdnie. W trakcie
rozgrywki mozna tez porozmawiaé o niebezpiecznych
sytuacjach, ktore mogg zdarzy¢ sie na drodze i przekazac
cenne wskazowki.

X: 220

2 4 y: 195 20szt. H
902

graczy Iat z: 55mm

_\_
O —
O —
o_
\o_
O —

6

Nauka podstawowych
zasad przechodzenia
przez jezdnie.

www.adamigo.pl
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KUFEREK UCZNIA

zestaw edukacyjny KOD: 7141
220 H“H
6+ || {160
lat z 75 mm

KUFEREK ZOO KUFEREK POJAZDY

gry dla najmtodszych KOD: 6441 gry dla najmtodszych KOD: 6472
2-4 X220 H“ H ““HH a2 HH HH“
graczy Iat Y 75 mm graczy Ia v ;Smm 12szt. slgo2410ll006472

ZABAWA W CZYTANIE

edukacyjna gra karciana KOD: 7523

Zachecamy do rozpoczecia przygody z czytaniem juz
najmtodszych przedszkolakéw. Dziewiec zabaw opisanych
w instrukcji mozna dostosowac do wieku i poziomu za-
awansowania. Zestaw kart jest pomocny takze przy pracy
ze starszymi dzie¢mi z dysleksja.

1-4 x: 120
| y: 150 44 szt.
graczy at z: 40mm sllgo2410l007523

www.adamigo.pl
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QUIZ PRZYRODNICZY

gra planszowa KOD: 7554

Gra planszowa z wierszowanymi zagadkami, ktéra
Swietnie wprowadzi dziecko w $wiat fauny i flory. Zestaw
sktada sie z ponad 100 kart z zagadkami oraz planszy.

V
graczv Iat Y 35mm || 2052t 4101007554

e zapewniajg $wiethq zabawe
* wzbogacajq stownictwo

* pobudzajg wyobraznie

e ¢wiczq koncentracje

1-4 3-7
graczy lat
aE
\z/ 35 mm 20 szt.

O_

KOD:7431

51902410

LITERKI MALE | DUZE

Adamigo memory

ENCYKLOPEDIA DLA MALUCHA®

gra planszowa KOD: 7547

Encyklopedia dla malucha to zestaw rymowanych
zagadek o przedmiotach i zjawiskach z codziennego zycia
cztowieka. Proste zasady gry i atrakcyjna forma rozrywki
sprawia wiele radosci i pomoga dziecku w rozwoju.

62)ex) L) Im

graczy lat Y:35mm)| 2052t

pN—
O —
O —
o_
V'_
P —
e

Gry dla przedszkolaka to seria stworzona dla najmtod-
szych dzieci, ktére zaczynajq swojq przygode z grami. Nasze
propozycje zapewniq dziecku doskonatq rozrywke, ale réw-
niez nauczq wielu waznych umiejetnosci. Seria podejmuje
tematy poruszane w przedszkolu. Polecane sq do zabawy
w pojedynke lub w grupie dzieci.

www.adamigo.pl



MOJ ZEGAR

gra edukacyjna

&) et | ()|

1-4 3.9 || X213
: 185
graczy lat ;l: 35mm 20szt.

KOD: 7165

51902410100

WESOtA FARMA

gra edukacyjna

&) x| [T

KOD: 7059

2-4 3-8 |[X273
graczy lat || ¥ 35mm)| 2052t 902
1-4 3-6
graczy lat
e
\z,:- 35mm 20szt.
51902410 005‘2‘3‘9‘
loteryjka KOD: 5239

-jestesmy z Wami juz ponad 40 lat! 21

CZYJ TO CIEN?

gra edukacyjna

5.3/ D)

KOD: 5635

x: 275

czy v 185 20szt. 902 005635
PRZECIWIENSTWA
gra edukacyjna KOD: 4652
graczy lat ! §§?nm 902 0o
1-4 3-6
graczy lat
=
\Z/- 35 mm 20 szt.
loteryjka KOD: 5253

www.adamigo.pl



22 Adamiﬂo bawi i uczy od 1982 roku..

KUKURYKU

gra rodzinna

&) e ]

2-6 - :
y: 20szt.
graczy lat z: 35mm 5190241010064 34

KOD: 6434

275
- 3-99 || 1s2

POZNAJE LITERKI

uktadanka KOD: 5581
&3\ e | [ 1m
gracey || Tt || V3| 205t R IoID0 5581
POZNAJE CYFERKI
uktadanka KOD: 5598
- x: 275 “H‘
graczy lat I ;gi'!m 20s2t.

MEMORY HUMORY

Adamigo memory® KOD: 4959
graczy lat v %g'rr’nm 20szt.

LITERY | CYFRY

obrazkowe karty edukacyjne KOD: 7714

| [ (m

x: 230
: 190
lat ‘zl: 35mm 18szt.
zestaw edukacyjny KOD: 1750
X: 275
27 | 710 110185 || 20s. m WH
graczy lat z: 35mm 4101001750

www.adamigo.pl



ORTOGRAFIA NA WESOtO

zestaw edukacyjny KOD: 6168

x: 275
24 6-12 y: 185 20szt. HH“ HH H
graczy lat z: 35mm 0lloos168

MATEMATYKA NA WESOtLO

zestaw edukacyjny KOD: 4430

&) e || [ | (D

x: 275
24 7 v:185 || 205zt H“
graczy lat z: 35mm

-jestesmy z Wami juz Ponad 40 lat! 23

ANGIELSKIE SEOWKA

Adamigo memory KOD: 5628
W trakcie zabawy maluch ma okazje pozna¢ az 35 an-

gielskich stéwek. Ponadto w opakowaniu znajduje sie mini

stowniczek z popularnymi angielskimi stowkami z zapisem

Wymowy.
512 || iéé ‘
graczy lat ¥ 35mm 20szt. 101005628
MISTRZ ORTOGRAFII
zestaw edukacyjny KOD: 7172
1 4 .185 ‘
graczy Iat z: 35mm 20szt. 10ll00717

MISTRZ MNOZENIA

zestaw edukacyjny KOD: 4676
_ 7 12 x: 275 ‘
: 185
graczy lat !: 35mm 20szt.

www.adamigo.pl
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S

]
g

x: 275
¥ ,Jl,g-’;n m || 20szt.
ZGADUJ ZGADU LA
gra planszowa KOD: 6151

& R
2-4 3-7
graczy lat
x: 275
‘z’ ég?nm 20szt
SA TEZ TAKIE RODZINKI
uktadanka KOD: 4997
slgoz4101005949
GRAM W KOLORY (%fﬁ '&& @ “HHH
zestaw edukacyjny KOD: 5949 graczy Iat Y 285 m || 20szt. L)
SZLACZKI | RYTMY 4 PORY ROKU
zestaw edukacyjny KOD: 6182 zestaw edukacyjny KOD: 6205
graczy |at z: %gsmm 20szt. olo0 612 graczy Iat p 3‘5‘,5,1.,, 20szt.

006

www.adamigo.pl
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1-4 5-9
graczy lat
e

¥ 35mm 20szt.

D_

SYLABY
zestaw edukacyjny KOD: 7516
=<l | €52 &3 ek
1-4 3-7
graczy lat graczy lat
L] (m
. x: 275
Y 35mm | | 2052t y:185 || 20szt
z: 35mm
902410000 . sllo02410
MODELKI NA WYBIEGU BUZIAKI SMIESZAKI
uktadanka KOD: 7424 uktadanka KOD: 5673
TOP MODELKI SKEADAKI®
uktadanka KOD: 5666 uktadanka KOD: 7394
1 4 X 275 1 a X 275
graczy Iat 2 igim 20szt. graczy Iat i %??nm 20szt.

www.adamigo.pl
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ANGIELSKA PRZYGODA

gra planszowa KOD: 7844

Ta niezwykta wycieczka po Londynie umozliwia pod-
czas Swietnej zabawy, utrwalenie angielskiego stownictwa.
Gra zawiera ponad 100 dwustronnych kart z angielskimi
stéwkami, na ktérych znajduja sie nazwy przedmiotow,
zwierzat, ksztattow, kolorow i liczb.

W $rodku znajduje sie instrukcja, zawierajaca opis
dwdch gier. Karty mozna takze wykorzysta¢ podczas sa-
modzielnej nauki angielskich stéwek!

X: 240
24 2052t ‘H HH H
9024101007844

y: 150
graczy Iat z: 42mm

zestaw zawiera:

e plansze

o karty

o 4 pionki i kostke
e instrukcje

| Nowosct
OWADY | PAJAKI POLSKI

Adamigo memory KOD: 7868

Biedronka, wazka, zuk czy mucha - to tylko kilka z owa-
déw wystepujacych w Polsce. Czy znasz ich wiecej i wiesz
jak wygladajag mate, niepozorne stworzenia zyjace blisko
nas? Poznaj niesamowity i réznorodny Swiat owadow i pa-
jakow Polski.

2 E

240
1-4 5-99 ||
150
graczy lat ¥4me 20s2t.

www.adamigo.pl



SSAKI POLSKI

Adamigo memory KOD: 7752

Jez, dzik, borsuk, lis - to tylko kilka ze ssakéw wystepu-
jacych w Polsce. Czy znasz i wiesz jak wygladaja zwierzeta
dziko zamieszkujace lasy, pola, parki. Poznaj swiat naszej
niesamowitej i réznorodnej fauny!

é%g%@

: 240
1-4 3-99 ;: 150

graczy lat z: 42mm 20 szt.

ZAWODY | ATRYBUTY

uktadanka edukacyjna KOD: 7769

x: 240
y: 150
graczy lat z: 42mm

e el

2410ll0077

-jestesmy z Wami juz Ponad 40 lat! 27

POZNAJE SWIAT

Adamigo memory KOD: 7684

Gra POZNAJE SWIAT jest doskonata gra towarzyska
dla wszystkich lubigcych dobra zabawe w wesotym kili-
macie. Rozwija pamig¢, uczy koncentracji, zbliza rodzine
i uprzyjemnia wolne chwile. Dzieki tej grze w mgnieniu oka
przenosimy sie do najbardziej niezwyktych miejsc petnych
okazatych zabytkéw i cudéw natury.

&3 g2 | T || Tm
|53-o: ; igg 20szt.
5190241000768 4

graczy

z:' 42mm

SPORT | ATRYBUTY

uktadanka edukacyjna KOD: 7776
y: 150 20 szt.
graczy Iat z 42mm ’ sll90241001007776
SYMETRIA
uktadanka edukacyjna KOD: 7608

graczy Iat z : 42mm

x 240
150

e

51l9024101007608

www.adamigo.pl
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GWARNA FARMA

gra karciana KOD: 7530

Gwarna Farma to dynamiczna karciana rozgrywka za-
pewniajaca catej rodzinie Swietng zabawe. Gdy znajdziesz
co najmniej trzy takie same zwierzeta na farmie, musisz jak
najszybciej potozy¢ reke na stodole i wyda¢ odpowiedni
odgtos. Dzieki temu zdobedziesz zwierzeta do swojego
gospodarstwa. Podczas gry gracze musza wykazac sie re-
fleksem i umiejetnoscig nasladowania wielu zwierzecych
odgtosow!

& eh | []

y 150
graczy Iat 2:42 mm 20 szt 9024101007530

ZAGADKOWE Z0O

gra edukacyjna KOD: 7707

Zostan dyrektorem ZOO i zbierz najciekawsze okazy zwie-
rzat. Podczas gry bedziecie odpowiadali na wierszowane zagadki
i zdobywali punkty za zwierzeta, ktore trafig do waszych ogro-
doéw zoologicznych. Ten, kto wykaze sie wieksza wiedza o réz-
nych zwierzetach, wygra gre, a jego ZOO okryje sie stawa.

&3 e | ]

: 150
graczy lat ‘zl: 42 mm 20szt. sllog

24101007

GRA W CHOWANEGO

gra na spostrzegawczos¢ KOD: 7691
Graw chowanego to trzy propozycje zabaw, ktére ¢wiczg pa-
miec, refleks i koncentracje oraz rozwijaja orientacje przestrzen-
na. Zabawa wywotuje duzo pozytywnych emocji. Doskonale
sprawdzi sie w grupie przedszkolakéw oraz w mniejszym gronie.

=) gﬁ% ] ||m
x: 240
007691

graczy lat z: 42mm

MEMORY EMOCIJE

Adamigo memory® KOD: 7660

Ztos¢, rados¢, niepokoj, gniew, smutek, strach... emocje sa
czesdcig naszego zycia. Nauka rozpoznawania i radzenia sobie
Z nimi to wazna cze$¢ dorastania. Gra Emocje - Adamigo memo-
ry zacheci dzieci do nazywania i opowiadania o emocjach od naj-
mtodszych lat!

x: 240
y: 150
graczy lat z: 42 mm

&3 ar | T
20 szt.
519024101007660

www.adamigo.pl



CZYJE TO MIESZKANKO?

uktadanka edukacyjna KOD: 6656
Iat z 4me 20szt. 006
LICZE | DODAIJE
uktadanka edukacyjna KOD: 6748
graczy Iat ;I 42 mm 20zt 4101006748
MINI ZWIERZAKI
Adamigo memory® KOD: 7189

X: 240

y: 150 20szt.

graCZV |3t z: 42mm

-jestesmy z Wami juz Ponad 40 lat! 29

UKLtADAM | CZYTAM

uktadanka edukacyjna KOD: 6618
raczy Iat ¥ 42mm | | 2057t sl9024101006618
MINI POJAZDY

Adamigo memory® KOD: 7196

3-7 y: 150
graczy lat z: 42mm

FeE T I

MALE, WIEKSZE, NAJWIEKSZE

uktadanka edukacyjna KOD: 6496
y 15
graczy Iat 2 a2mm ) | 2052t slg024101006496

www.adamigo.pl
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PISZE | ZMAZUJE LITERY

tablice suchoscieralne KOD: 6564

Mi$ Krzy$ zaprasza maluchy do pisania literek. Cwicze-
nie to utatwia specjalny mazak, ktérym mozna pisa¢ nawet
krzywo. Nie martw sie! Sciereczka to wszystko szybko
zmaze i znéw bedziesz moégt prébowaé napisa¢ prosta

PISZE | ZMAZUJE CYFERKI

tablice suchoscieralne KOD: 6601

Zapraszamy maluchy do pisania cyferek i rozwigzywa-
nia zadan. Cwiczenia te ufatwia specjalny mazak, ktérym
mozna pisa¢ nawet krzywo i nie w linijce, gdyz Sciereczka
to wszystko szybko zmaze i mozna sprébowac jeszcze raz.

i piekna literke.

x: 240
5902410100656 4

z: 42 mm

ZWIERZAKI | ICH PRZYSMAKI

uktadanka edukacyjna KOD: 6519

Co jada piesek? W czym lubuje sie kotek? Znasz odpo-
wiedzi na te pytania? Zwierzaki i ich przysmaki to kolorowa
gra edukacyjna, ktéra przyblizy dziecku $wiat flory i fauny.
Roézne ksztatty i specjalnie skonstruowane puzzle, pozwo-
la dziecku na kontrole btedu i odpowiednie dopasowanie
zwierzatka do ich ulubionego przysmaku!

y: 150 20szt. HH ‘ H‘ ‘““‘
lat z: 42mm 519024101006519

3-6 x: 240

gt | [ |

x:240
>0 1ly150 || 205, ‘ HH H
z:42 mm 519024101006601

DOMKI | KRYJOWKI

uktadanka edukacyjna KOD: 6670

Pierwsze uktadanki sprzyjaja rozwojowi mowy ma-
lucha, dzieki ulubionym, kolorowym postaciom! Duze,
specjalnie skonstruowane puzzle, doskonale spraw-
dza sie dla matych rak dziecka. Unikatowe taczenia
par, pozwolg na kontrole btedu przez dziecko oraz
prawidtowe dopasowanie elementow.

U UJ

3.6 ||x240

y: 150
lat z: 42mm 20szt. slls

24 6670

o | [ ]|/ ‘
0
www.adamigo.pl



| Nowosc

DOBRE WYCHOWANIE®

uktadanka edukacyjna KOD: 7820

Najlepsza forma wychowania jest przyktad, ale zanim
dziecko wyciggnie samo zyciowe wnioski, dobrze jest z nim
rozmawiac o tym, jak nalezy sie zachowywadé. Uktadanka
,Dobre wychowanie” utatwia i uatrakcyjnia nietatwe roz-
mowy, za$ wesote wierszyki pozwalajg maluchom ocenic
zachowanie niegrzecznego Piotrka, czy Kasi i wyciggnac
whnioski, jak nalezy postepowaé. Opisane w instrukcji 3
propozycje zabaw Swietnie sprawdzg sie zaréowno w domu
jak i w przedszkolu.

1-12 3-7 || yiie
graczy lat z: 42mm

&S| ek | [
20szt.
519024101007820

WIELCY POLACY

gra karciana KOD: 7325

Wielcy Polacy to gra, ktéra ma za zadanie przyblizy¢
sylwetki postaci z historii Polski, ktére przyczynity sie do
jej rozwoju i rozstawiania w Swiecie. Na kartach przedsta-
wione s3 fakty oraz ciekawostki z zycia 55 wyjatkowych

x: 240
1-8 9-99 11y:150 20szt.

Polakéw urodzonych do 1918 roku.
graczy lat z: 42mm 5ilo U H) ‘ZJ

é% o= | | mm ‘

24 73

-jestesmy z Wami juz Ponad 40 lat! 31

STRAGAN

gra planszowa KOD: 7677

Woybierz sie na stragan po pyszne owoce i warzywa.
We?zZ ze sobg koszyk i zdecyduj, co chcesz kupic sposrdd ko-
lorowych, swiezych produktéw. Twoim zadaniem jest za-
petni¢ jak najwiecej koszykéw. Podczas gry napotkamy na
rézne zdarzenia, ktére utatwia lub utrudnig nam zrobienie
zakupow. Wypatruj samochodu ze $wiezg dostawa, aby
szybciej zdoby¢ potrzebne produkty! Nie zapomnij zabraé
kolejnego koszyka, gdy poprzednie sie zapetnia!

=%~ W

x: 240
7677

y: 150
graczy Iat Y #amm || 20szt. slggay

KRZYZOWKOWY ZAWROT GEOWY

gra stowna KOD: 7462

Gra puzzlowa Krzyzéwkowy zawrét gtowy to zabawa
towarzyska polegajaca na uktadaniu wyrazéw z losowo
wybranych elementéw, na ktérych umieszczone s3 litery z
polskiego alfabetu. Gra ¢wiczy koncentracje i jest wspania-
t3 zabawa dla catej rodziny.

x: 240
7-99 ||y 150
graczy lat z: 42mm

M a8 [ m Hm“” H
20 szt.
5019024101007462

www.adamigo.pl
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GRZYBOBRANIE
gra planszowa KOD: 4393
x 340

graczv Iat z gé?nm 20szt.

SOKOLE OKO

zestaw edukacyjny KOD: 5475
graczy Iat ‘Z, 30mm | | 2052t 41001005475

WARCABY

gra planszowa KOD: 1187
graczy Iat % 30mm || A4t slgoz2410l001187

MALA POCZTA Il

zestaw edukacyjny KOD: 5406
X: 340
graczv Iat ¥ gé?nm 20szt.
SKARBIEC
gra planszowa KOD: 6014

&3 g& ) HM
G~ V210 || 20e,

4‘

y: 210
graczy Iat z: 30mm 0060
CHINCZYK
gra planszowa KOD: 1033
&3\ e | T | mD
2-4 5+ |[%333 ‘
graczy lat Y 30mm )| 3457t 01001033

www.adamigo.pl



...je;i-eémy z Womi Juz Por\ad 40 lat!

83| D|m

|
graczy || lat || Y 30wmm )| 60sZt

ENGLISH WORDS
ENGLISH WORDS COLORS ENGLISH WORDS JOBS FRUITS & VEGETABLES

" uktadanka " ukfadanka  KOD:6137 | uktadanka

5‘902410‘006083H 5‘902410”006137“ 5‘902410“006120H

GRA W KOSCI
l gra losowa
Nowa odstona popularnej i lubianej przez wszyst-
kich gry w wers;ji dla dorostych. Kubetek, w ktorym
znajduje sie piec¢ niestandardowej wielkosci kosci,
zawiera takze instrukcje kilku ciekawych gier. tut
szczescia, ale i umiejetnosci kalkulacji i podejmowa-
nia odpowiednich decyzji dajq gwarancje Swietnej
zabawy.
a8 | [

: 110
3+ X' 75
lat y: mm 60szt.

GRA W KOSCI 1 GRA W KOScCI 2

5‘902410“007233H 5902410“007240‘

www.adamigo.pl
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KLOCKI 6 - ELEMENTOWE

uktadanka KOD: 3440

e el

x: 75
Iat 5190241010034 4

0

y: 113
z: 38 mm

60 szt.

KLOCKI 9 - ELEMENTOWE

uktadanka KOD: 4607

b | ]|

x: 113
Iat

y: 113
z: 38 mm

40 szt.

KLOCKI 12 - ELEMENTOWE

uktadanka KOD: 3266

e i

x:113
Iat 0l003266

40 szt.

z: .38 mm

www.adamigo.pl
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KLOCKI EDUKACYJNE ALFABET

uktadanka KOD: 3679
a+ x:113

y:150 40 szt.
lat z: 38 mm 5190241001003679

KLocKl EDUKACYJNE CYFERKI

uktadanka KOD: 3815
: 150
lat ¥: 38 mm 40 szt. UL IRELL LA

KLocKl EDUKACYIJNE LITERY | SYLABY

uktadanka KOD: 7066
a+ x: 225

y: 140 20 szt.
lat z: 38 mm 519024101007066

www.adamigo.pl
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KLOCKI 16 - EL.

uktadanka KOD: 4980
x: 150

y: 150 30 szt.

|at z: 38 mm

KLOCKI 20 - EL.

uktadanka KOD: 3983

150
Iat z 38 tam 20 szt. ;

TABLICA DOBREGO

ZACHOWANIA
tablice suchoscieralne KOD: 6779
3+

lat

KLOCKI 24 - EL.

uktadanka KOD: 4614
x: 226

y: 150 20 szt.

|at z: 38 mm

www.adamigo.pl
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CZARNY PIOTRUS

gra karciana KOD: 2160

FLIRT TOWARZYSKI

gra karciana KOD: 1859

24 KARTY

HH “ “HH“‘ karty .
519024101001859

KOMPLET BRYDZOWY 54 KARTY

karty KOD: 4799 karty O

004799

www.adamigo.pl
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CYFERKI
uktadanka edukacyjna

KOD: 3280

olloos2

BEZPIECZNA PODRO?Z
gra edukacyjna
KOD: 5413

5‘902

0ll00541

DOMINO SYLABOWE
uktadanka edukacyjna
KOD: 4812

51902410ll004812

PATYCZKI KROTKIE
pomoc edukacyjna
KOD: 3686

51902410

00368

Adamiao bawi i uczy od 1982 roku..

ABECADtO ALFABET
uktadanka edukacyjna pomoc edukacyjna
KOD: 3037 KOD: 3013
5 sz OLH |7 5 j»“oz olon

LICZMANY
pomoc edukacyjna
KOD: 3020

519024101003020

LICZMANY LOGICUS
pomoc edukacyjna

KOD: 3341
PATYCZKI DtUGIE

m 02410 0!53
pomoc edukacyjna
KOD: 7288
‘H ‘g

519024

0072

LICZMANY | PATYCZKI
pomoc edukacyjna
KOD: 3631

51902410

00363

www.adamigo.pl



GRA W OKRETY
KOD: 3303

51902410 3

00330

BIERKI W PUDEtKU
KOD: 1798

50902410 798|

001

PIENIAZKI EDU
KOD: 3648

51902410 648|

003

www.adamigo.pl
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GRA MARYNARSKA BIERKI GRA PCHELKI
KOD: 3136 KOD: 3556 KOD: 1644

51902410ll003136 519024101003556 51902410 001644‘

DOMINO KLASYCZNE
KOD: 3952

5‘902410 003952

PIENIAZKI EDU P
KOD: 4621

519024101004621

39



40 Adamigo bawi i uczy od 1982 roku..

GODtO RP GODtO RP W RAMCE
KOD: 5154 KOD: 5147
SUJZlMO 0!351”1“ SUJZlMO 0!]51UY|
LICZYDLO SZKOLNE ZEGAR TIK-TAK UKLADANKA LITERKOWA B5
KOD: 4423 KOD: 3112 KOD: 4010

51902410/004423 51902410 112‘ 519024 0

003 10100401
KOSCI 20 SZT. KOSCI 50 SZT. PIONKI 12 SZT. 4 KOL.X2
KOD: 6403 KOD: 6410 KOD: 5314

5‘902410006403‘ 519024101006410 51902410 ‘

005314

www.adamigo.pl



ponad

LAT
GRAMY Z WAMI

od 1982 roku

(adamigo)

bawi i uczy od 1982 roku

ADAMIGO®
ul. Ekonomiczna 4
42-271 Czestochowa, Polska
tel. +48 34 340 11 50
e-mail: biuro@adamigo.pl
www.adamigo.pl



