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ELEMENTY GRY

32 karty jajek 2 karty rozbitych jajek
22 karty kurczakow 9 kart robakow

20 kart kur (kazda zawiera koszt zakupu w jajkach i kurczakach) 27 kart liséw
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CEL GRY

Celem graczy jest zdobycie okreslonej liczby dowolnych kart kur:
e 5 kart — jesli graja 2 lub 3 osoby,
e 4 karty — jesli grajg 4 osoby lub 5 osdb.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

1. Potasuj wszystkie karty i utdz je w stosie rewersem do gory (zakryte).
2. Gre zaczyna osoba, ktdra ostatnio jadta jajka na sniadanie.
3. Kolejni gracze grajg swoje tury zgodnie z ruchem wskazowek zegara.
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PRZEBIEG TURY

W swojej turze gracz odkrywa po jednej karcie ze stosu. Moze odkrywac dowolng
liczbe kart, az do momentu, gdy zdecyduje sie przerwac i wykonac jedna z akcji
lub odkryje drugq karte Lisa.

o Jezeli gracz przerwat odkrywanie kart, zanim pojawita sie druga karta Lisa, moze
wykonac jedna z ponizszych akcji:
* zabrac wszystkie odkryte karty jajek;
* zabrad wszystkie odkryte karty kurczakéw;
* kupic jedng karte kury, jesli posiada odpowiednig liczbe jajek i kurczakéw (s. 6);
* zabrac jednego robaka.

Kupione karty kur gracz kfadzie przed soba. Pozostate zebrane karty moze trzymac
w ukryciu.
Jesli po turze gracza na stole pozostang odkryte karty (jajka, kurczaki, robaki):
* nastepny gracz poza swojg kolejkg moze zabrac jedna z tych kart (ale nie moze kupic kury);
* kolejni gracze rowniez mogg zabrac po jednej karcie, dopdki tylko takowe s3;
* pozostate karty sg zabierane na stos kart odrzuconych.
Nastepnie rozpoczyna sie nowa tura (kolejny gracz odkrywa karty).
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stos kart stos
odrzuconych do odkrywania 1. Gracz zabiera wszystkie 2. Nastepny gracz zabiera karte
kurczaki dla siebie. z jednym jajkiem.

sl

3. Pozostate karty trafiajg na stos kart odrzuconych.

e Jesli pojawi sie druga karta Lisa:
* tura gracza natychmiast sie konczy;
* wszystkie odkryte karty trafiajg na stos kart odrzuconych;

* kolejka przechodzina nastepnego gracza.
Koniec tury gracza,
bo pojawit sie drugi Lis.




KUPNO KURY

Aby kupic¢ karte kury, gracz musi posiada¢ odpowiednia
liczbe jajek i kurczakéw (koszt kury podany jest na dole karty).

* Gracz odrzuca uzyte do zakupu karty na stos kart odrzuconych.
* Zabiera karte kury i ktadzie jg przed soba.

W jednej turze gracz moze kupic tylko jedna kure.

KOSZT ZAKUPU KURY
Gracz, ktdry chce kupic te kure,
musi oddac karty z 2 kurczakami

i co najmniej 4 jajkami.




KARTA ROZBITYCH JAJEK

Jesli ktérykolwiek gracz odkryje karte rozbitych jajek:

* kazdy gracz musi odtozy¢ 1 dowolng karte jajek
ze swoich zbioréw na stos kart odrzuconych
(jesli nie ma takiej karty, to nic nie odktada);

* nastepnie gra toczy sie dalej (gracz kontynuuje swojg ture).

KARTY ROBAKOW

Jesli gracz zgromadzi 3 dowolne karty robakéw, moze nimi zwabic kure, czyli zabrac¢
1 karte kury od wybranego gracza. Moze to zrobi¢ w dowolnym momencie gry.
¢ Odrzuca wtedy 3 robaki na stos kart odrzuconych.

e Zabrang karte kury ktadzie przed soba. . . .
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KONIEC GRY

Gra konczy sie natychmiast, gdy ktérys z graczy uzbiera:
¢ 5 dowolnych kart kur — jesli graja 2 lub 3 osoby,
e 4 dowolne karty kur — gdy mamy 4 osoby lub 5 oséb.
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