Petny kurnik”

Powrot Lisa

zasady gry



Kiedy nad farmq zapada noc, Lis wychodzi z ukrycia...
Na kury i piskleta padt blady strach — rudzielec znéw weszy pod grzedq!

Czy kurnik przetrwa atak intruza? Czy gospodarz zdotfa ochronic swdj pierzasty majgtek?
Twoim celem jest zapetnic grzedy, zadbac o swoje kury i... nie dac sie przechytrzy¢ rudemu ztodziejowi!
PEENY KURNIK — POWROT LISA to petna napiecia i Smiechu gra planszowa,

w ktorej liczy sie spryt, refleks i odrobina jajcarskiego szczescia!

Czy uda ci sie wykiwac Lisa? A moze to wfasnie on urzqdzi sobie uczte w twoim kurniku?



ELEMENTY GRY
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4 dwustronne plansze kurnika

| el .-A-..,.

LL' ’

)

12 ptytek ROLNIKA 12 ptytek LISA



WPROWADZENIE | CEL GRY

Podczas gry bedziecie rzucac 3 kos¢mi, zdobywac jajka,
kurczaki, kury i dokonywa¢ wymian. Mozecie tez
wprowadzac ulepszenia do kurnika, kupujgc ptytki
ROLNIKA zajajka .

Celem gry jest zdobycie tylu kur, aby zapetni¢ swoj
kurnik. Mozecie wybra¢, czy chcecie gra¢ dtuzej
(plansza z ksiezycem — 9 kur do zdobycia), czy krécej
(strona z gwiazdkg —7 kur do zdobycia).
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PRZYGOTOWANIE DO GRY

1. Posortujcie zetony z jajkami, kurczakami, kurami
i utdzcie je w 3 stosach na srodku stotu.

2. Rozdajcie kazdemu graczowi plansze kurnika
i utdzcie jg tg sama strong do gory. Kostki potdzcie
na srodku stotu.

3. Potasujcie ptytki LISA i utézcie je w stosie rewersem
dogory.

4. Potasujcie ptytki ROLNIKA, utézicie je w stosie
rewersem do gory, nastepnie odstoricie 3 pierwsze
i potdzcie obok stosu.
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PRZEBIEG GRY

Gre rozpoczyna gracz, ktdry jako ostatni jadt jajka na
Sniadanie. Nastepnie gracze wchodzg do gry zgodnie
zruchem wskazéowek zegara.

W swojej turze gracz wykonuje dziatania w ponizszej
kolejnosci:

1. Rzut kos¢émi.
2. Realizacja akcji z kosci i ptytek.
3. Kupowanie ptytek ROLNIKA (opcjonalnie).

RZUT KOSCMI

Gracz rzuca réwnoczesnie 3 kosémi. Po pierwszym
rzucie gracz moze (ale nie musi) jeden raz przerzucic
dowolng liczbe kostek.

REALIZACJA AKCJI Z KOSCI | PLYTEK

Symbole na kostkach majg przypisane rézne akcje,
ktére nalezy wykonac zaraz po rzucie kos¢mi. Opis akcji
z kosci znajduje sie na stronie 6. Kolejnos¢ rozpa-
trywania akcji jest dowolna, z wyjgtkiem symboli LISA,
ktore zawsze rozpatrujemy na koncu.

Jezeli gracz posiada ptytki ROLNIKA, moze z nich
skorzystacd. Ich dziatanie opisane jest na stronie 7.

KUPOWANIE PLYTEK ROLNIKA

Podczas swojej tury gracz moze kupi¢ jedna
z 3 odstonietych ptytek ROLNIKA. Nabywa sie ja
wzamianzajajka(ichliczbajestpodanawgdrnym
prawym rogu kazdej ptytki ROLNIKA). Gracz
pobiera ptytke i ktadzie jg obok swojego kurnika,
natomiast odpowiednia liczbe jajek odktada do
wspolnej puli. Ptytki przedstawiajg ulepszenia,
jakie rolnik wprowadza do swojego kurnika.

Przyktady akcji z kosci

wyjasnienie symboli — strona 6
o Gracz pobiera
&} 2 jajka i 1 kurczaka.
3 3 Gracz pobiera 1 kure
@ @ i odstania ptytke LISA.
G

Gracz pobiera 2 kurczaki
&5 i moze dokonaé 1 wymiany.

&2 | <o  Gracz pobiera 1 jajko
=5 | &5 | imoze dokonac 2 wymian.
Y

Gracz pobiera 2 jajka
i odstania 2 ptytki LISA.

Gracz pobiera 2 kury.

Przyktad zakupu ptytki ROLNIKA

wyjasnienie symboli — strona 7

Gracz kupuje ulepszenie do swojego kurnika za 2 jajka,
ktdre oddaje do wspdlinej puli. Od nastepnej tury bedzie
moagt zrobic jeden dodatkowy przerzut jednej kostki.
Moze przerzucic np. symbol LISA.

UWAGA! Po zakupie ptytki ROLNIKA nalezy odstonic¢
kolejng ptytke i uzupetnic puste miejsce.




SYMBOLE NA KOSTKACH
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JAJKO — kazdy symbol pojedynczego
jajka oznacza, ze gracz pobiera 1 jajko ze
wspolnej puli. Uktada je na swojej
planszy, na sianie pod grzeda.

2 JAJKA — kazdy symbol 2 jajek oznacza,
ze gracz pobiera 2 jajka ze wspodlnej puli.
Ukfada je na swojej planszy, na sianie
pod grzeda.

KURCZAK — kazdy symbol kurczaka
oznacza, ze gracz pobiera 1 kurczaka ze
wspoélnej puli. Uktada go na swojej
planszy, obok siana pod grzeda.

KURA — pojedynczy symbol kury nie
powoduje zadnego dziatania. Dopiero 2
symbole kury pozwalajg na pobranie ze
wspolnej puli 1 kury i odtozenie jej na
wyznaczone miejsce w kurniku. Jezeli
gracz wyrzuci na swoich kostkach 3
symbole kury - zdobywa az 2 kury do
swojego kurnika.

UWAGA! Suma jajek i kurczakéw na koniec tury
gracza nie moze przekroczyc 10 sztuk. Nadwyzke
nalezy odfozy¢ do wspdlnej puli. Jezeli w puli nie
ma juz jajek, kurczakéw lub kur, to gracz nie

moze ich pobrac.
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WYMIANA — kazdy symbol wymiany
pozwala na dokonanie 1 wymiany
z zasobow kurnika.

Gracz moze zamienic:
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3 jajka na 1 kurczaka

die =

3 kurczaki na 1 kure

LIS = kazdy symbol LISA oznacza, ze
nalezy odstonié ptytke LISA ze stosu. LIS
kradnie tylko kury i kurczaki wskazane
na ptytce. Gracz musi odtozy¢ je do
wspolnej puli. Jezeli nie ma takiej liczby
kur lub kurczakdw, LIS kradnie ich tyle,
ile moze. Jezeli gracz wyrzuci 2 symbole
LISA, odstania 2 ptytki, jezeli 3 symbole
— 3 plytki. Gdy stos ptytek LISA sie
skonczy, nalezy go przetasowac
i utworzy¢ nowy.




PLYTKI ROLNIKA

Cena, jakq gracz musi zaptacic za ptytke.

DODATKOWE JAJKO - posiadacz
tej ptytki pobiera 1 jajko do
swojego kurnika na poczatku
kazdej swojej tury.

DODATKOWY PRZERZUT -
posiadacz tej ptytki moze wykonac
dodatkowy przerzut 1 kostki
podczas kazdej swojej tury.

KURA ZA SZESC JAJEK — posiadacz
tej ptytki moze zamieniac 6 jajek na
1 kure. Gracz moze dokonaé 1
takiej wymiany podczas kazdej
swojej tury. Do tej akcji nie jest
wymagany symbol wymiany.

WYMIANA — posiadacz tej ptytki
moze dokona¢ 1 dodatkowej
wymiany podczas kazdej swojej
tury.

KURA ZA 2 KURCZAKI — posiadacz
tej ptytki moze zamieniaé 2
kurczaki na 1 kure. Gracz moze
dokona¢ jednej takiej wymiany
podczas kazdej swojej tury. Do tej
akcji nie jest wymagany symbol
wymiany.

KOGUT — posiadacz tej ptytki
ochroni swoje kury przed atakiem
LISA. Po wyrzuceniu symbolu LISA
na kostce gracz musi odstonié
ptytke LISA, jednak nie oddaje mu
kur, ktére sg na niej wskazane.
Kogut nie broni kurczakéw.
W razie ataku gracz musi odrzucic¢
tyle kurczakow, ile jest wskazane na
ptytce LISA.
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UWAGA! Gracz moze miec tylko 2 ptytki ROLNIKA

jednoczesnie. Moze kupi¢ kolejng, pod waru-
nkiem ze odtozy 1 z juz posiadanych na spod
stosu pfytek ROLNIKA. Gracz nie moze miec
dwdch takich samych ptytek.




KONIEC GRY

Wygrywa gracz, ktéry na koniec swojej tury jako
pierwszy zapetni swoéj kurnik, czyli usadzi na

grzedach 7 lub 9 kur, w zaleznosci od wersji gry. 9 %’

Zapetnij kurnik i przechytrz Lisa!
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